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WSTEP

Wstep

L 4
Alicja Pacewicz

Mtodym ludziom sie nie chce?

Nauczyciele, nauczycielki i rodzice cz¢sto narzekaja na to, ze mtodym ludziom nie chce

sie w nic angazowac: spedzaja za duzo czasu przed ekranem telefonu i komputera, nie sa

w stanie si¢ na niczym skupi¢, odktadajg wazne rzeczy na pozniej i tracg czas na portalach
spotecznosciowych. Nie potrafig pracowac zespotowo, bra¢ odpowiedzialno$ci i wywigzy-
wac sie z zadan. Jedni twierdza, ze sg po prostu leniwi i rozpieszczeni, drudzy — ze to wynik
stresu, przemeczenia nauka i zadaniami domowymi, a jeszcze inni, ze ,millenialsi” juz tacy
s3... Czy ten obraz jest jednak na pewno prawdziwy?

Kilka dowodow, zZe jest inaczej
My w Centrum Edukacji Obywatelskiej wierzymy, ze dzieci i nastolatki potrafig si¢ anga-
zowac, jesli tylko widza sens swojego dziatania. Wierzymy w to, bo pracujac z tysiacami
nauczycieli i nauczycielek z catej Polski, a takze mtodziezg, wielokrotnie przekonaliSmy
sie, ze mtodzi ludzie chcg i lubia robi¢ co$ z innymi i dla innych. Dowodéw mamy wiele:
» ponad milion uczennic i uczniow, ktoérzy od 1995 roku organizuja w swoich szkotach
akcje ,Mtodzi Gtosuja”,
» tysigce mtodych, ktérzy dziataja w samorzadach uczniowskich
w programie , Szkota Demokracji”,
» poznaja problemy swoich miejscowo$ci i probuja je rozwigza¢ w ramach
programu ,,Mtodzi w Akcji”.

Dzieki wspotpracy z nami mtodzi ludzie:

» krecg wlasne filmy i prowadza dyskusyjne kluby w ,Filmotece Szkolnej. Akcja!”,

» szukajg lokalnych ,Sladéw przesztosci” i przywracajg je zbiorowej pamieci,

» zakladajg wirtualne miniprzedsiebiorstwa w ,Mtodych Przedsigbiorczych”,

» uczg sie rozumienia innych kultur i wyznan w ,.Szkole Tolerancji”,

» zaktadaja , Kluby Dobrej Rozmowy”, zeby bez leku i zacietrzewienia rozmawia¢
o konfliktach, uchodzcach, ubdstwie i innych wyzwaniach XXI wieku,

» na spotkaniach , Europejskiego Uniwersytetu Latajacego” dyskutuja o miejscu Polski
w Europie i pokazuja, co dla nich znaczg europejskie wartosci,

» w programie , Sztuka Zaangazowania”, wspotpracujac z artystami i artystkami,
zmieniajg przestrzen publiczng swojej miejscowo$ci, zamalowujg ksenofobiczne
napisy, rysuja wiasne graffiti,

» w ,Solidarnej Szkole” odkrywaja na nowo znaczenie stowa ,solidarnos¢”, ucza sie empatii
i madrego pomagania,

» czytaja mtodszym dzieciom bajki i swoje ulubione ksigzki w ,,PoczytajMY!”,

» w programie z cyklu ,Nienawis¢. Jestem przeciw!” rozpoznajg przejawy wykluczania i poni-
zania, a potem prowadzg kampanie spoteczne przeciw mowie nienawisci w sieciiw ,realu”.
Taka jest ta inna prawda o polskiej mtodziezy XXI wieku.

Robi¢ coS z sensem i po swojemu
Przyktady mozna by mnozy¢. Zreszta nie tylko z programéw CEO — co roku setki tysiecy
dzieci i nastolatkéw biorg udziat w akcjach Wielkiej Orkiestry Swigtecznej Pomocy,



Polskiej Akcji Humanitarnej, CARITAS, roznoszg ,szlachetne paczki”, a takze organizuja
wtasne charytatywne zbiorki i akcje pomocy, by wspomoc chore kolezanki, nauczycielki
czy sasiadow... Wolontariacko odwiedzaja dzieci w szpitalach. Dbaja o zabytki w swojej
okolicy. Wyznaczaja rowerowe szlaki. Pomagaja w schroniskach dla zwierzat. Sadza drze-
wa i porzadkuja miejskie parki. Bo widza sens i chcg zrobi¢ co$ dobrego!

Problemy i formy dziatania sg rézne, ale taczy je jedno — mtodzi ludzie nie robig tego ,na
niby” czy ,,na ocen¢”, ale Zeby co$ naprawde zmienic¢ na lepsze. Zyskuja doswiadczenie
autentycznego spotecznego dziatania, ze wszystkimi jego trudno$ciami i radoSciami. Sami
organizujg prace swoich zespotéw i przekonuja sig, ile cierpliwosci i czasu to wymaga. Do-
swiadczaja czasem poczucia bezsilnosci, ale takze wtasnego wptywu na $wiat wokot nich.
Dowiaduja si¢, ze w zyciu publicznym samemu niewiele da si¢ zdziata, ze trzeba umie¢
przekonac do swojego pomystu innych ludzi i instytucje. No i ze trzeba wiedzie¢, kto za co
odpowiada w szkole, gminie i pafistwie, zeby nie traci¢ czasu na , puste ruchy”.

Mtodzi ludzie nie chca dziata¢ ,pod dyktando” nauczycielek i nauczycieli, ale potrzebuja
ich systematycznego wsparcia, a czasem konkretnej pomocy, np. w napisaniu listu do rady
gminy. Moga popetniac btedy, by potem je naprawiac — to naturalny element spotecznego
dziatania, ale takze procesu uczenia si¢. Dobrze, gdy mogg pokazac to, co robig szerszej pu-
blicznosci — catej klasie, szkole, rodzicom oraz innym mieszkaricom i mieszkankom swojej
miejscowosci, moze nawet lokalnym wtadzom i mediom. Dla wszystkich to bedzie lekcja
obywatelskiego zaangazowania — doro$li jej takze potrzebuja.

Szczescie samodzielnosSci, opanowania i wtadania

Gdy dorosli zastanawiaja si¢, co motywuje dzieci i mtodych ludzi do dziatania, powinni
siegnac do pism Korczaka. Nie byto w Polsce, a moze i na $wiecie lepszego eksperta w tej
dziedzinie. W ,Jak kocha¢ dziecko. Prawo dziecka do szacunku™ pisat tak: Jesli umiecie
djagnozowac radosc dziecka i jej natezenie, musicie dostrzedz, Ze najwyzszq jest radosc po-
konanej trudnosci, osiggnietego celu, odkrytej tajemnicy, rados¢ tryumfu i szczescie samo-
dzielnosci, opanowania, wtadania.

Korczakowska triada — samodzielno$¢, opanowanie i wiadanie — to kwintesencja nowocze-
snej edukacji obywatelskiej. Bo dziecko i mtody cztowiek, by stac¢ sie obywatelem, potrze-
buje autonomii i samodzielnosci, nie moze dziata¢ na rozkaz czy ze strachu. Nauczyciele,
nauczycielki i rodzice musza stwarza¢ sytuacje, w ktoérych uczen moze dokonywac samo-
dzielnych wyboréw, decydowac, w co jest gotow sie zaangazowac i jak chce dziata¢. Takich
mozliwo$ci powinno by¢ naprawde duzo. Mogg to by¢ autentyczne wybory do samorzadu
klasowego czy szkolnego, wybodr opiekuna samorzadu, a nawet wybor tematu projektu
uczniowskiego czy sposobu uczenia sie. Jedni beda woleli zajac¢ si¢ pisaniem reportazy,
inni — malowaniem graffiti, a jeszcze inni — organizacja szkolnego festiwalu projektow.

Wazne jest tez opanowanie, wewnetrzna dyscyplina i samokontrola w sytuacjach spotecz-
nych. To ona umozliwia konstruktywne dziatanie, pozwala przezwyciezy¢ wiasne stabosci
i niszczace emocje: obawe porazki, wstyd przed publicznym zaangazowaniem, zto$¢ na
wszystkich i wszystko, co stawia opdr. Trzeba pokonac uprzedzenia wobec ,innych” i lek
przed nieznanym. Opanowanie dodaje odwagi i daje szanse na panowanie nad sytuacja, na
,wiladanie”, na wptyw. Pomaga znajdowac rozwigzania i reagowac¢ w sposob mniej sztywny,
na przyktad w sytuacji, gdy okazuje si¢, ze opracowany wczesniej plan wspdlnego dziatania
z jakiego$ powodu trzeba zmienic.

1. ). Korczak, Jak kocha¢ dziecko? Prawo dziecka do szacunku, Warszawa 2002
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SzczesScie prywatne i publiczne

Wtadanie, o ktérym pisze Korczak, jest bliskie kluczowemu dla kompetencji obywatelskich
pojeciu ,empowerment” (wzmacnianie). Chodzi tu o poczucie wtasnego wptywu i o zdol-
no$¢ do ksztattowania tego, co si¢ dzieje wokot nas, w szkole, na osiedlu czy w miescie
(oczywiscie w granicach, jakie wyznacza poczucie odpowiedzialno$ci i prawo). Edukacja
obywatelska ma najwigkszy sens wtasnie wtedy, gdy zwieksza pole ,wtadania” obywateli

i obywatelki, takze tych catkiem mtodych. Gdy u§wiadamia im, na co moga mie¢ wptyw —
lub chcie¢ mie¢ wptyw —i w jaki sposob to osiagnac. Jak zorganizowac w szkole miejsce do
relaksu na przerwach, w bibliotece — do cichej pracy przy komputerze albo gry w szachy, jak
doprowadzi¢ do naprawy gminnego boiska albo zapobiec wycince drzew w starym parku.

Jak sie zmobilizowad, zorganizowadé, znalez¢ sojusznikow i sojuszniczki, jak zdoby¢ srodki,
jak przekonac¢ wtasciwe wtadze. Planowac, postanowic, zmordowac sig, wykonac, Smiac sig
z nieudanych préb i pokonanych trudnosci — pisat Korczak. Stowem — dziatac.

I jeszcze jedno — to wszystko daje poczucie zadowolenia, a czasem nawet ,,szczescia pu-
blicznego” (tak je nazwata Hannah Arendt). Korczak dobrze wiedziat, ze zycie kazdego
cztowieka, matego i duzego, jest bogatsze, gdy angazuje si¢ takze w sprawy wspolne,

a nie tylko wtasne. Ze nie ma osobistego szczescia bez szczescia publicznego.

Kreatywnie, ale nie naiwnie

Mtodym sie chce dziataé, gdy moga sami o czym$ decydowad, gdy majg poczucie sensu

i wptywu, gdy robia co$ razem z innymi, gdy dostaja wsparcie dorostych, gdy moga komus$
pokazad, to co robia. I jeszcze — maja poczucie, ze cos naprawde tworza. Dlatego zaprasza-
my nauczycieli i nauczycielki oraz uczniow i uczennice do kreatywnych wyzwan — pro-
jektow uczniowskich, w ramach ktérych beda mogli dziata¢ niesztampowo, wymyslac cos$
od nowa, a potem sprawdzac¢ swoje pomysty. W ich (naszym) szkolnym zyciu jest zbyt duzo
szablonu i nudy, warto wiec czyms to przetamac. Wielu z nas lubi eksperymentowaé, po-
zwolmy wiec na to takze mtodym ludziom.

Ale czy ped tworczy wystarczy, zeby projekt byt dobry? Nie bagdZzmy naiwni, tak jak nie

byt naiwny Korczak: Nie wystarcza dac dzieciom i mtodziezy przyzwyczajenie zy¢ i pra-
cowac zbiorowo, trzeba dac ujscie pedowi twdérczemu w organizowaniu i wzbogacaniu

w tre$¢ wspotzycia spoteczeristwa ich mtodocianego. Nie kazde dziatanie ,,w gromadzie” ma
taka sama warto$¢. W tworzonych przez niego wspoélnie z dzie¢mi instytucjach chodzito

z jednej strony o prawdziwe, wspdlne zycie, ale takze o to, by zorganizowac spoteczenstwo
dzieciece na zasadach sprawiedliwosci, braterstwa, rownych praw i obowigzkéw. Zbio-
rowo$¢ i praca zespotowa bez tych warto$ci nie ma sensu. Dbajmy zatem o dobre relacje

w zespotach projektowych, o sprawiedliwy podziat zadan i wzajemne wsparcie. Wazny jest
nie tylko efekt pracy uczennic i uczniéw, ktérym chcieliby$my sie pochwalié, ale takze
zyczliwo$¢, otwartos¢, dbanie o kazda osobe i jej role w koricowej prezentacji...

Jesli tegoroczna edycja Mlodzi w Akcji to Wasz pierwszy projekt edukacyjny, dajcie sobie
i swoim podopiecznym przyzwolenie na btedy. Kolejne projekty beda duzo tatwiejsze, tak
twierdzg wspotpracujacy z CEO nauczyciele i nauczycielki oraz dyrektorzy i dyrektorki
szkot. Robcie dalej kreatywne obywatelskie projekty, a uczniowie i uczennice nigdy ich —
1 Was —nie zapomna!

Alicja Pacewicz
Ekspertka merytoryczna
Centrum Edukacji Obywatelskiej



Kryteria jakosci
uczniowskich projektow

edukacyjnych

1. Projekt jest dzietem uczniéw i uczennic.

Rola opiekuna lub opiekunki polega na inspiro-
waniu, motywowaniu i wspieraniu mtodych ludzi,
a nie wyreczaniu ich w realizacji poszczegélnych
zadan.

2. Projekt ma jasno okreslone cele.

Grupa projektowa wspélnie okresla temat i cele
projektu (czyli to, czego chce sie dowiedzie¢ i co
0siggnac). W przypadku projektu spotecznego
niezbedne jest ustalenie celow na podstawie
diagnozy lokalnych potrzeb i zasobdw.

3. Projekt jest rozpisany w formie harmonogramu
(podziat zadan, terminy itp.).

Odpowiedzialno$¢ za poszczegélne zadania lezy
po stronie konkretnych uczniéw i uczennic. Mto-
dziez powinna samodzielnie wykonywac zadania
okreSlone w harmonogramie, pracujagc w matych
zespotach, parach lub indywidualnie i wywigzu-
jac sie z wcze$niej ustalonych termindw.

4. Projekt ,,wychodzi” poza szkote w celu zdo-
bywania sojusznikéw i sojuszniczek.

Kluczowg cechg projektéw realizowanych

w ramach programu Mtodzi w Akcji powinno byé
otwieranie szkoty na zewnatrz, czyli nawiazy-
wanie wspotpracy z instytucjami, organizacjami,
przedsiebiorcami czy sasiadami. Uczniowie

i uczennice, dziatajac razem ze spotecznoscia
lokalng i na jej rzecz, poznaja nowe osoby, uczg
sie od nich, dzielg sie Swiezym spojrzeniem na
otaczajace ich problemy i wyzwania.

5. Projekt jest zaprezentowany publicznie.
Efekty projektu powinny zostac zaprezentowane
publicznie i by¢ widoczne szczeg6lnie dla os6b,
do ktérych przedsiewziecie jest skierowane.
Forma prezentacji moze by¢ dowolna, jednak

w kazdym przypadku przekaz powinien dotrzeé
do 0s6b spoza grupy projektowej.

6. Projekt jest udokumentowany.

Uczniowie i uczennice samodzielnie uwieczniajg
swoje dziatania za pomoca fotografii, filméw,
nagran audio itp. Nie chodzi tutaj o tworze-

nie licznych sprawozdafn, ale o zgromadzenie
dokumentacji, ktéra moze postuzy¢ do kolejnych
dziatan, np. ewaluacji projektu lub pdZniejszej
promocji swoich dokonan.

7. Projekt jest promowany lokalnie.

Uczniowie i uczennice nawigzujg kontakt z lokal-
nymi mediami, za posrednictwem ktérych promu-
jg swoje dziatania. Projekt mozna promowac¢ za-
rowno przed publiczna prezentacjg (zaproszenie
na wystawe, impreze finatowa, podsumowanie
warsztatow przysztoSciowych itp.), jak i po niej
(np. w formie artykutu podsumowujacego inicja-
tywe). Do promocji warto rowniez wykorzystac
media spotecznoSciowe (np. Facebook, YouTube),
media lokalne (np. portal gminy) oraz media
szkolne (np. szkolna gazetka czy radiowezet).

8. Realizacja projektu koiiczy sie ewaluacja

i podsumowaniem.

Wazny element realizacji projektu stanowi jego
podsumowanie i wyciaggniecie wnioskéw na
przysztosc. Osoby tworzace projekt powinny
oceni¢, w jakim stopniu udato im sie zrealizowac
zamierzone cele — stwierdzié, czego sie nauczy-
ty, co byto wartoSciowe, a czego nie udato sie
osiggnac. To takze dobry czas, aby mtodziez
otrzymata od opiekuna lub opiekunki informacje
zwrotng na temat jakosci swojej pracy. Warto
chwali¢ mtode osoby za wykonane zadania oraz
ewentualnie wskazywac im, co powinny popra-
wic lub zmodyfikowac.

Rozwiniecie powyzszych punktéw wraz z kon-
kretnymi pomystami i Ewiczeniami utatwiaja-
cymi ich realizacje znajdziecie w dalszej czesci
publikacji. Zachecamy Was, abyscie wracali do
powyzszych kryteriéw jakos$ci w r6znych momen-
tach trwania projektu i sprawdzali, czy jestescie
na dobrej drodze do szczeSliwego finatu.
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KRONIKA SPORTOWA

JAK PRZYWROCIC DO ZYCIA DAWNE GRY I ZABAWY?

Monika Czapka
Agnieszka Jarmut

Zastanawialidcie si¢ kiedy$, w co grano 10, 20, 30 albo 50 lat temu? Czy méwig Wam co$
takie nazwy jak: hacele, ringo, ciuciubabka, cymbergaj, palant? W co byscie sie bawili,
gdyby nagle zabrakto tego réznorodnego sprzetu sportowego, tak popularnego w dzisiej-
szych czasach? Ba! Gdyby zabrakto komputerow? Wyobrazcie to sobie: idziecie spac jak
gdyby nigdy nic, wstajecie rano do szkoty, a tu... okazuje si¢, ze co$ jest nie tak... Zniknety
smartfony, komputery, telewizory, nowoczesny sprzet i obiekty sportowe... Apokalipsa!
Wasza pierwsza mysl: jeste$my zgubieni! W co teraz bedziemy grac¢?! Ale czy rzeczywiscie
bylby to koniec? Przeciez macie do dyspozycji swoja wyobrazni¢ i kreatywno$¢, tak jak
mieli ja Wasi rodzice, dziadkowie i pradziadkowie, ktorych mtodos¢ przypadta na czasy
bez komputeréw i Internetu.

To wtasnie wyobrazZnia oraz potrzeba rozrywki, towarzyszaca ludziom od wiekow, przy-
czynily sie do powstania tak wielu gier i zabaw, ktére wypetniaty czas wolny dzieciom

i miodziezy. Jedne gry przez pewien czas $wiecity swoje triumfy, a potem odchodzity

w niepamied, inne ewoluowaty, az doczekaty si¢ réznych odmian (np. gra w klasy). Jesz-
cze inne zmieniaty nazwy, cho¢ niekoniecznie gtéwne zasady (np. kamyki zwane tez
ciupami lub hacelami). Niezaleznie jednak od ich losow gry i zabawy podworkowe nie
tylko pozwalaty spedzi¢ mito i wesoto czas, ale rowniez rozwijaty. Stymulowaty kre-
atywno$¢ (bo co mozna zrobié na przyktad z kapslami od butelek? ZAGRAC w nie, oczy-
wiscie!), poprawiaty sprawnos¢ fizyczna, refleks, rOwnowage czy koordynacje ruchowg.
Pozwalaly tez spedzac czas w gronie znajomych, na powietrzu, i obcowac z przyroda.




Jak same i sami widzicie, gry i zabawy podworkowe maja wiele zalet. Gdzie wiec moze-
my szukac informacji na ich temat?

Przede wszystkim we wspomnieniach! Na pewno Wasi rodzice, babcie, dziadkowie czy
sasiedzi maja gtowy petne gier i zabaw, ktore krélowaty na podwdrkach, kiedy byli mtodzi.
By¢ moze Wy takze przypomnicie sobie gry, ktorych uczyli Was dziadkowie albo rodzice?
Sprébujcie w czasie projektu odkry¢ takie wspomnienia, wcielajac sie w role etnografow

i etnografek badajacych przesztos¢ i dziedzictwo Waszego regionu.

Pamietajcie, ze tworzac ,Kronike sportowa” Waszej okolicy, macie okazje nie tylko ocali¢
od zapomnienia tradycje i zwyczaje regionu, czyli wazny element Waszego dziedzictwa, ale
tez zaktywizowac osoby starsze. Mozecie si¢ w ten sposob przyczynic¢ do ich integracji ze
spotecznoscig lokalng oraz zapewnic ich, ze sg potrzebni. Posiadajg oni bowiem wiedze,
ktora moze przydac si¢ mtodszym mieszkaricom i mieszkankom Waszej okolicy. Wsp6t-
praca z osobami starszymi to takze §wietna okazja do wymiany doswiadczen, podzielenia
sie Waszymi zainteresowaniami, pokazania gier i zabaw, ktdre sa popularne w dzisiejszych
czasach, i wzajemnej nauki.
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Co zrobic, gdy zbierzecie juz liste gier i zabaw z Waszej okolicy i dowiecie sig, jak w nie
gra¢? Pomystow jest bez liku! Mozecie opracowac i stworzy¢ wtasna publikacje z grami i za-
bawami (w wersji papierowej, elektronicznej, multimedialnej) oraz zorganizowac turniej dla
mieszkancow i mieszkanek Waszej miejscowosci, podczas ktorego zaproponujecie wspol-
na zabawe. Mozecie przygotowa¢ wystawe o dawnych grach lub wiaczy¢ sie w organizacje
lokalnej imprezy i stworzy¢ kacik z grami. Jak widzicie, pomystow jest mnostwo. Dajcie si¢
wiec ponies$¢ fantazji i do dzieta!
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Krok 1. Przygotowanie pola do dziatania

Zanim zaczniecie tworzyc¢ liste gier i zabaw z Waszej okolicy, wspolnie ustalcie,
czym dla Was s takie gry i zabawy podworkowe. Pomoze Wam w tym ponizsze ¢wiczenie.

é W I _ Dawne gry i zabawy
Wylosujcie po jednej karteczce, a nastepnie odszukajcie osoby z kartecz-
C Z E = kami pasujacymido Waszej, tak by powstaty z nich obrazki. W czterooso-
bowych grupkach zastandéwcie sie, czy znacie jakie$ zabawy, w ktdre bawili
N I E o sie Wasirodzice lub dziadkowie, bedac dzie¢mi. Porozmawiajcie o nich
i wybierzcie jedna, o ktdrej przedstawiciel lub przedstawicielka Waszej
grupy opowie na forum.

S

Podziel uczniow i uczennice na czteroosobowe grupy. W tym celu mozesz

wykorzystac obrazki symbolizujace dawne gry i zabawy. Potnij kazdy z nich
na cztery czesci i zapros mtodziez do losowania karteczek.

*Wszystkie wskazowki w niniejszej publikacji sg skierowane do opiekundw i opiekunek grup projektowych.
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 WSKAZOWKA:

Kilka dni wczesniej warto zacheci¢ uczniow i uczennice do rozmowy w domu
na temat dawnych gier i zabaw podwérkowych oraz podpytania rodzicow

i dziadkow, w co sie bawili, gdy byli w ich wieku.

Majac wiedze na temat réznych gier, w jakie grali Wasi rodzice i dziadkowie, sprobuj-
cie wspolnie sie zastanowi¢, czym sa dawne gry i zabawy. Zapiszcie na tablicy hasto:
»,DAWNE GRY I ZABAWY”, a nast¢pnie, wykorzystujac metode burzy pomystow, zapiszcie
odpowiedzi na pytania:
» Z czym kojarza si¢ nam dawne gry i zabawy?
Skad sie wziety; jaka jest ich historia?
» Jakie gry i zabawy znamy?
» W co lubimy grac¢?

Wiecie juz, czym s3 dawne gry i zabawy. Zanim rozpoczniecie dziatania w projekcie

»Kronika sportowa”, bardzo wazne jest, zebyscie porozmawiali ze sobg o swoich oczeki-
waniach dotyczacych udziatu w nim. Pozwoli Wam to unikna¢ wielu probleméw na jego
dalszych etapach. Rozumiejac, czego kazdy i kazda z Was chce si¢ nauczy¢ oraz co dla kogo
jest wazne, latwiej Wam bedzie dzieli¢ si¢ zadaniami i wzajemnie si¢ wspierac.

<
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é W I - Pocigg

Jedna z metod zbierania informacji o potrzebach i oczekiwaniach odnosnie
C Z E =  projektu moze by¢ ¢wiczenie Pocigg.'

N I E e Przygotujcie sze$¢ kartek (moga by¢ to wigksze kartki, np. A3), nozyczki
i kredki. Z jednej kartki wytnijcie lokomotywe, a z pozostatych pie¢ wagonow.

Nadajcie im nazwy spos$réd wymienionych ponizej. Kazdy wagon peini inng funkcje, odpo-
wiadajacg jego nazwie, i stawia inne pytania:

» Wars — potrzeby i oczekiwania dotyczace kwestii logistycznych: Jak czesto chce si¢ spotykac
w grupie projektowej? Gdzie chce sie spotykac? Jak maja wygladaé spotkania grupy?

» Bonanza — potrzeby i oczekiwania dotyczace grupy, relacji, atmosfery: Co jest dla mnie waz-
ne podczas wspolnej pracy w grupie?

» Bagazowy — potrzeby i oczekiwania dotyczace doswiadczen (w tym wiedzy i umiejetnosci),
jakie chce zdoby¢: Czego chce sie nauczy¢ podczas realizacji projektu?

» Wagon na bocznym torze — potrzeby i oczekiwania dotyczace tego, co chce pozostawic
na boku (np. nie chce, aby si¢ wydarzyto): Czego si¢ obawiam podczas realizacji projektu?
Co nie powinno si¢ wydarzy¢ podczas jego realizacji?

» Wagon z weglem — potrzeby i oczekiwania dotyczace motywacji: Co mnie ,napedza”
do dziatania? Co wnosze do projektu?

Lokomotywe wraz z wagonami zawiescie w widocznym miejscu. Na samoprzylepnych
karteczkach kazdy indywidualnie udziela odpowiedzi na poszczegdlne pytania, a nastepnie
przyczepia je w wagonach przypisanych do danego pytania. Wspolnie odczytajcie swoje
odpowiedzi i wyjasnijcie ewentualne watpliwosci. Poszukajcie odpowiedzi, ktore powtarzaja
sie najczesciej, oraz zastanowecie sie, co zrobi¢, aby tadunek znajdujacy sie w wagonie na
bocznym torze (Wasze obawy) nie przeszkodzit Wam w realizacji projektu.

WSKAZOWKA:

Kazde kolejne spotkanie grupy projektowej warto zaczac od wspolnej gry, czyli
tak zwanego energizera (czyt. ,,enerdzajzera”). Dzieki temu praca projektowa be-
dzie sie kojarzyta mtodziezy rowniez z zabawg i Smiechem, a nie tylko terminami,

obowigzkami i zadaniami do wykonania. Poza tym uczniowie i uczennice lepiej
sie poznaja, a uwolnione endorfiny pozwolg im dziatac bardziej efektywnie.

Doskonatym pomystem na energizery moga by¢ wtasnie dawne gry i zabawy. Ponizej znaj-
dziecie przyktad ¢wiczenia opartego na grze, ktore mozna przeprowadzi¢ w szkolnej klasie.

1. Podziekowania dla Luizy Koficzyk za inspiracje
opowiescig o ¢wiczeniu Pocigg.

2. Wiecej pomystow znajdziecie na stronie: www.zabawnik.org.
Szczegdlnie polecamy: Sekretarza, Gtuchy telefon czy Tréjki.




o
C w I - Nie(podobieistwo)
Osoba prowadzaca pyta wszystkich uczestnikéw i uczestniczki ¢wicze-
C Z E = nia, do czego podobne jest to, o czym wtasnie pomyslata, i oczywiscie ani
pisnie, co jej przyszto do gtowy. Méwi o tym dopiero wtedy, kiedy wszyscy
N I E . odpowiedza na jej pytanie. Teraz zaczyna sie zabawa, bo kazdy z uczest-
nikéw musi logicznie uzasadnic¢ swoja odpowiedz, co wymaga bystrosci
i dowcipu. Efekt koicowy moze by¢ przezabawny. WyobraZcie sobie nastepujaca sytuacje:
osoba prowadzaca pomyslata o tabliczce mnozenia. Ania sadzita, ze ,to” jest podobne
do ksiezyca, Zosia — ze do ogorka. Ania wybrneta niezle, mowiac, ze tak jak bez tabliczki
mnozenia nie da sie okresli¢ sity przyptywoéw i odptywoéw morza, tak bez ksiezyca nie
mozna wyliczy¢ czasu trwania tych zjawisk (niewazne czy to prawda, czy nie). Gra konczy
sie wtedy, gdy kazda z os6b uzasadni swoja odpowiedZ. Mozna ja powtarzaé, zmieniajac
si¢ rola osoby prowadzace;j.

Krok 2. Zbieramy gry, ale co dalej?

Przed przystapieniem do zbierania opiséw gier i zabaw z Waszej okolicy zastandwcie sie,
po co je zbieracie? W jaki sposob pdzZniej je wykorzystacie? Pomoze Wam w tym ponizsze
¢wiczenie.

é w I =  Wybieranie dziatania

CZE-

N I E . Aby utatwic mtodziezy zadanie, skseruj dla kazdej grupy

WSKAZOWKA:

pakiet z opisami gier i zabaw.
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Pakiet gier i zabaw?

KRET

KAMYKI (HACELE)

ZBIJANY

Dzielimy uczestnikow

i uczestniczki na dwa
réwne zespoty. Kazdy
zesp6t ustawia sie rzedem
w rozkroku. Na sygnat
rozpoczecia gry pierwsi
zawodnicy/zawodniczki
w kazdym z rzedéw
szybko sie odwracajg

i na czworakach
przemieszczajg

sie miedzy nogami
pozostatych oséb ze
swojego zespotu, po
czym szybko ustawiaja
sie w rozkroku na kofcu
rzedu. Za pierwszymi
natychmiast podazajg
kolejni w tej samej
pozycji. Zwycieza

ten zespét, ktérego
cztonkowie i cztonkinie
szyhciej ukoficzg bieg
kreta.

Ktadziemy kamyki na
Srodku pomieszczenia lub
terenu gry tak, by kazdy
moégt do nich dosiegnac.
Osoby grajace biora po
jednym kamyku i trzymaija
go w dtoni. Potem kolejno
kazdy z graczy podrzuca
swdj kamyk do gory
iwtym samym momencie
bierze nastepny - tg
samg reka. Majac juz dwa
kamienie w reku, znowu
podrzuca jeden z nich

i chwyta kolejny (trzeci)
z ziemi. Powtarzamy
wszystko, az ztapiemy
pozostate kamienie

w jedng dton. Wygrywa
ten, kto ztapie najwiecej
kamieni.

Zasady sg proste: dwie
osoby stajg naprzeciwko
siebie, a pomiedzy nimi
znajduje sie dowolna
liczba graczy. Zbijajacy
celujg w nich pitka, a gdy
trafig, eliminuja ich

z dalszej gry. Jesli pitka
zostata ztapana, gracze
zamieniajg sie rolami.

Podzielcie si¢ na grupy i zapoznajcie z otrzymanymi opisami gier. Nastepnie odpowiedzcie

na pytania:

» W jaki spos6b mozecie wykorzystaé otrzymane opisy zabaw i gier?
» Jak mozna je zebrac i uporzadkowac?
» Jak mozna je przypomnie¢ mieszkaricom i mieszkankom Waszej okolicy?

» Czy Wasi réwiesnicy znaja te gry? Jesli nie, to w jaki sposéb mozna je im zaprezentowac?
» Czy chcielibyscie pogra¢ w opisane na kartach gry?

Zapiszcie odpowiedzi na karteczkach, a nastepnie podzielcie si¢ nimi na forum (moze je
zreferowac przedstawiciel lub przedstawicielka kazdej z grup). Zgrupujcie te odpowiedzi,
ktore sie powtarzaja, i sprobujcie je ponazywac, np.: wydanie publikacji, organizacja turnieju
dawnych gier i zabaw itp. Karteczki ze wszystkimi zebranymi pomystami umies¢cie na jed-
nej tablicy. Mozecie réwniez dotgczy¢ pomysty wymienione na kolejnej stronie. Cze$¢ z nich
na pewno pojawila si¢ podczas Waszej pracy w grupach!

Omowcie kazdy z pomystéw, biorgc pod uwage m.in.: ilo$¢ czasu, ktdry chcecie i moze-
cie poswieci¢ na realizacje Waszego projektu, oraz Wasze oczekiwania dotyczace udziatu
w projekcie, o ktorych rozmawialiScie podczas ¢wiczenia Pocigg.

3. Opisy gier: Kret i Zbijany pochodza ze strony: www.zabawnik.org, zas kamyki (hacele)
z publikacji: Podaj dalej, Fundacja Generacja 2014: www.podaj.blogspot.com.



Nastepnie wybierzcie jedno z dziatari za pomoca gtosowania kropkami. Na czym ono pole-
ga? Kazdy z Was ma do dyspozycji trzy kropki. Stawiacie je przy tym pomysle, ktéry podoba
sie Wam najbardziej. Jesli przypadty Wam do gustu dwa lub trzy pomysty, nie martwcie sie!
Mozecie postawi¢ jedna kropke przy jednym, a kolejne przy nastepnych pomystach. Wazne
jest, zeby nie przekroczy¢ puli trzech kropek.

Ktdry z pomystéw zdobyt najwiecej kropek? Brawo! Wybrali$cie Wasze dziatanie.
BAZA DAWNYCH GIER I ZABAW

wystawa zdjec i przedmiotéw stuzg- oy
- * * * . cych do gier, zawierajaca ich opisy ksiega gier i zabaw
publikacje opisow gier - wydanie wtasnej publikacji
w gazecie lokalnej lub cykl 3

rozméw w rozgto$ni radiowej tydzien z grami i zabawami

podczas lekcji WF-u blog gier i zabaw
wtaczenie sie w organizacje .
lokalnej imprezy i stworzenie strona na Faceboolfu
kacika z grami i zabawami z grami i zabawami

kanat na YouTubie z wideoinstrukcjami,

wspbtpraca z przedszkolem jak zagrac w dang gre

polegajgca na organizacji . .
. publikacje opisow

zabaw i gier dla dzieci h wolnei = - + .
P e 2 A Ol organizacja wtasnej imprezy
stworzenie na terenie szkoty z grami i zabawami
statego kacika gier i zabaw warsztaty na temat

dawnych gier i zabaw

Krok 3. Wspotpraca w grupie to podstawa

Praca projektowa polega na wspo6tdziataniu wielu oséb. Niektorzy przeprowadzajg wywiady,
inni robig plakaty, a jeszcze inni zajmujg si¢ promocja wydarzenia.

Podzielcie si¢ zadaniami w zespole w taki sposob, aby kazdy miat zajecie. Przy ustalaniu
zakresu obowiazkow weZcie pod uwage indywidualne predyspozycje i umiejetnosci czton-
kow i cztonkin zespotu. W tym celu przypomnijcie sobie odpowiedzi, ktore pojawity sie

w ¢wiczeniu Pocigg (Krok 1.).

Jak podzielic zadania w grupie projektowej?

Na duzej kartce papieru zaznaczcie cztery kolumny, wpisujac w nie nagtéwki jak na przy-
ktadzie zamieszczonym na kolejnej stronie. Kartke zawiescie w widocznym miejscu w klasie

i uzupelniajcie ja na biezaco przez caty czas trwania projektu. Mozecie rowniez stworzy¢ taka
tabele w arkuszu kalkulacyjnym, np. Google Docs, aby mie¢ do niej dostep réwniez po lekcjach.

~
W grupie zastanowcie sie, jakie zadania musicie wykonac, aby zrealizowac projekt, a na- -
stepnie wypiszcie je w pierwszej kolumnie tabeli (najlepiej w kolejnosci, w jakiej powinny =
by¢ wykonywane). W drugiej kolumnie zanotujcie terminy zakonczenia poszczegdlnych E
zadan — znacznie utatwi Wam to prace oraz egzekwowanie zobowiazan od osob za nie 2
odpowiedzialnych. W trzeciej kolumnie wpiszcie imiona i nazwiska ochotnikéw i ochotni- s
czek zgtoszonych do danego zadania. Ostatnig kolumne dotyczacg stanu realizacji zadania E

x

uzupelniajcie na biezaco, odznaczajac takze zadania zakornczone.
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TERMIN 0SOBA
ZAKONCZENIA ODPOWIEDZIALNA
ZADANIA ZA ZADANIE

ZADANIE STAN REALIZAC)I

ZADANIA

W PROJEKCIE

Ponizej znajduje sie przyktadowa lista rol i zadan, z ktorej mozecie skorzysta¢, uzupetniajac
tabele dotyczacg Waszego projektu. Starajcie si¢ jak najdoktadniej rozpisa¢ zadania po-
szczegllnych osdb, tak aby kazdy miat swoje i by nie pominac¢ zadnego etapu projektu.

PRZYKEADOWE ROLE I ZADANIA PRZY REALIZAC)I PROJEKTU

koordynator/koordynatorka
pilnowanie terminéw, czuwanie nad organizacjg projektu

fotograf/fotografka
fotodokumentacja przebiegu projektu

reportazysta/reportazystka
opisanie przebiegu projektu lub wykonanie wideodokumentacji

dziennikarz/dziennikarka

przeprowadzenie wywiadéw z mieszkaficami i mieszkankami
Waszej miejscowosci i okolic

redaktor/redaktorka
zebranie wypetnionych kart gier i ich zredagowanie

grafik/graficzka
ztozenie catosci tekstu, wykonanie rysunkow

edytor/edytorka
zamieszczenie publikacji lub opiséw gier na blogu

specjalista/specjalistka ds. promocji
opracowanie planu promocji projektu i czuwanie nad jego realizacjg

organizator/organizatorka
organizacja publicznej prezentacji projektu

specjalista/specjalistka ds. technicznych
wsparcie techniczne przy organizacji imprezy

zaopatrzeniowiec/zaopatrzeniowczyni
zakup niezbednych materiatéw, wykonanie drukéw




Krok 4. Mapowanie osob do wywiadow

Kolejny wazny krok to znalezienie osob, ktore beda chciaty podzieli¢ si¢ z Wami swoja
wiedza i wspomnieniami na temat gier i zabaw z Waszej okolicy. Warto wiec stworzy¢ krag
kontaktow. Jak to zrobi¢? Pomoze Wam w tym ponizsze ¢wiczenie.

é W I - Krgg kontaktow

W jaki sposob stworzy¢ krag kontaktéw? Na tablicy lub na duzym arkuszu
C Z E = papieru narysujcie 4 okregi: pierwszy nazwijcie ,rodzina”, a nastepne w ko-
lejnosci: ,sasiedzi”, ,znajomi” i ,ludzie znani tylko z widzenia”. MozZecie
N I E o zainspirowac sie ponizszym rysunkiem.

ZNAJOMI
SASIEDZI
RODZINA
LUDZIE
znani tylko
z widzenia

Po narysowaniu okregu zadaj grupie pytania pomocnicze, ktore utatwia zawezenie licz-
by odpowiedzi: Kto z Waszego blizszego i dalszego otoczenia moze pamigta¢ dawne gry

i zabawy? Czy ktos uczyt Was w dziecinistwie takich gier i zabaw? Czy ktos juz Wam kiedys
opowiadat, w co grano w czasach jego mtodosci?

Nastepnie na kolorowych samoprzylepnych karteczkach wypiszcie imiona i nazwiska oséb,
ktore moglyby sie znalez¢ w poszczegolnych kregach (kazda osoba na osobnej karteczce).
Jesli nie znacie kogo$ osobiscie (a na przyktad tylko z widzenia), dopiszcie dodatkowo,

w jaki sposob mozna do tej osoby dotrze¢ (np. przez kogo). Po wypisaniu wszystkich osob,
ktore przyjda Wam do glowy, przyczepcie karteczki wewnatrz kregéw. Stworzyliscie w ten
sposob baze potencjalnych oséb, z ktérymi mozecie porozmawia¢. Zastanoéwcie sie, z ilo-
ma osobami bedziecie mogli przeprowadzi¢ wywiady, a nastgpnie przeanalizujcie stworzo-
ny przez siebie krag kontaktow. Jesli jakies imiona i nazwiska si¢ powtarzaja, moze to by¢
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znak, zeby w pierwszej kolejno$ci wybrac sie wtasnie do tych oséb. Przedyskutujcie swoje
propozycje i wybierzcie co najmniej 10 0séb, z ktorymi chcecie porozmawiac. Ich imiona

i nazwiska wypiszcie obok Waszego kregu. Pamigtajcie — moze si¢ okazac, ze ktoras z tych
0s6b nie zgodzi sie na wywiad lub jej wypowiedZ bedzie zbyt lakoniczna (krétka), zeby wy-
korzystac ja w projekcie, dlatego przygotujcie rowniez liste ,,0s6b rezerwowych”.

Przy tworzeniu kregu kontaktdw nie musicie si¢ ogranicza¢ do tych czterech kategorii, ktore
zaproponowaty$my Wam w powyzszym ¢wiczeniu. By¢ moze przyjdzie Wam do gtowy jesz-
cze inna kategoria, ktéra pomoze Wam w zmapowaniu os6b do tego dziatania.

WSKAZOWKA:

Podkresl, e osoby, z ktorymi mtodziez przeprowadza wywiady, to Wasi sprzy-
mierzeicy, wspierajacy realizacje projektu. Zarowno Wy, jak i Wasi sojusznicy,
powinniScie miec jakas korzysc ze wspétpracy przy projekcie. Czasem taka
korzysciag moze byc sama satysfakcja z tego, ze sie komus pomogto, ale warto

tez pomyslec o podziekowaniach (np. w postaci dyplomu) lub o zaproszeniu na
prezentacje podsumowujaca prowadzone przez Was dziatania. Wiecej informa-
cji o sojusznikach i o tym, jak ich zdoby¢, znajdziecie w Kroku 8.

Krok 5. O co pytac?
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Praca nad listg pytan to najwazniejsza cze$¢ przygotowan do rozmowy. Jesli macie juz temat
rozmowy i osoby, z ktdrymi chcecie przeprowadzi¢ wywiad, mozecie zacza¢ formutowac
pytania. Pomoze Wam w tym ¢wiczenie wykorzystujace burze pomystow.

C W I . Ocopytac?

Na karteczkach samoprzylepnych zanotujcie wszystkie pytania, jakie przy-
C Z E = chodza Wam do gltowy (jedna karteczka —jedno pytanie), a nastepnie zawie-

Scie je w widocznym miejscu (np. na tablicy lub duzej kartce papieru). Nie
N I E o zastanawiajcie sig, czy sa trafne i czy na pewno pasujg do tematu. Zapiszcie

je, a nastepnie dajcie sobie czas na ich przemyslenie (wr6écie do nich naj-
wczesniej nastepnego dnia). Kolejne spotkanie rozpocznijcie od przeczytania tych pytan,
a nastepnie dopiszcie nowe, ktore przyszty Wam do glowy. Wykreslcie natomiast te, ktore
wydaja si¢ Wam niepotrzebne.

Przyktadowe pytania, jakie moga si¢ pojawic:
» Od jak dawna mieszka Pan/Pani w tym miejscu?
» Jak spedzal/a Pan/Pani czas wolny w swojej mtodosci?
» Jak spedzali czas wolny Pana/Pani koledzy i kolezanki?
» W jakie gry i zabawy najczes$ciej sie¢ Pan/Pani bawit/a, bedac dzieckiem?
Jaka gra lub zabawa byta Pana/Pani ulubiona?
W jaka gre lub zabawe by}/a Pan/Pani najlepszy/a?
Ilu graczy byto potrzeba, aby zagra¢ w gre?
» Co bylo potrzebne do danej gry lub zabawy?
Gdzie sie bawiono w dana gre lub zabawe?
» Jakie byly reguty tej zabawy lub gry?
Czy ma Pan/Pani zdjecia z mtodosci, na ktoérych gra Pan/Pani w jakas$ gre?
Czy ma Pan/Pani przedmioty, ktore byly wykorzystywane do zabawy?



Gdy juz wybierzecie pytania, sprobujcie je zapamieta¢, zeby Wasza rozmowa toczyta sie¢
sprawnie, bez czytania pytan z kartki. Jesli obawiacie sig, ze jakie$ pytanie Wam umknie,
mozecie je sobie zapisa¢ w postaci pojedynczych haset.

Krok 6. Karta gry

Poza stworzeniem listy pytaii pomocne moze si¢ okazaé stworzenie karty gry, czyli notatki
zawierajacej informacje na temat danej zabawy lub gry. Taka karta pozwoli Wam lepiej zro-
zumiec zasady gry, jej specyfike, a takze pamietac o potrzebnych do jej przeprowadzenia
rekwizytach. Karta moze rowniez stuzy¢ jako gotowa fiszka do publikacji czy wystawy.

Jak stworzy¢ karte gry?
Przypomnijcie sobie, w co ostatnio grali$cie, lub zagrajcie w wybrana gre, na przyktad
ze strony: www.zabawnik.org.

Nastepnie odpowiedzcie na pytanie: Co musimy wiedziec o grze, Zeby zainteresowac nig
inne osoby i wyjasni¢ im zasady gry?

Wypiszcie na tablicy wszystkie pomysty, ktére przychodza Wam do gtowy. Powinny sie
wsrod nich znalez¢ takie pozycje jak: zasady gry, liczba graczy, miejsce (boisko, pokoj) itp.
Posegregujcie pomysty, a jesli jakie$ sie¢ powtarzaja lub s3 nazwane inaczej, wybierzcie dla
nich jedno okreslenie.

Na nastepnej stronie znajdziecie przyktadowa karte gry wraz z pytaniami pomocniczymi.
Mozecie jg skserowac i wydrukowac. Znajduja si¢ na niej takze puste pola, ktére mozecie
uzupelni¢ o wiasne pytania. Karte wypetnijcie po przeprowadzeniu wywiadu, spisujac
lub porzadkujac swoje notatki. Mozecie rowniez wypetni¢ karte wspolnie z osoba, z ktora
przeprowadzacie wywiad!
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‘??;

PRZYKEADOWA KARTA GRY:

Nazwa gry:

Liczba graczy:

Ile os6b zazwyczaj bawito sie w gre?

Wiek graczy:

W jakim wieku byty dzieci bawiace sie w gre?
Ile lat miat/a Pan/Pani, bawigc sie w nig?

Podtoze do gry:

Czy do gry potrzebne jest specjalne miejsce, np. boisko
lub tagka? Czy mozna bawi¢ sie w nig w domu?

Potrzebne akcesoria:

Czy do zabawy potrzebne sa jakie$ akcesoria,
np. chustki, pitki?

Na czym polega zabawa? Jakie sg jej zasady?

Zasady gry:
Czy w trakcie zabawy mozna byto z niej odpas¢?
Co sie dziato, kiedy nastgpita skucha?
Skucha:
Czy ma Pan/Pani jakie$ podpowiedzi,dla grajacych?
Czy ta gra jest bezpieczna dla dzieci”
Podpowiedzi:
Czy ta gra wystepuje w réznych wersjach? Jesli tak,
. to czym rdznity sie jej modyfikacje?
Mozliwe
modyfikacje
gry

Imie i nazwisko
osoby, ktora opowie-
dziata mi o grze
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Nazwa gry:

Liczba graczy:

Wiek graczy:

Podtoze do gry

Potrzebne
akcesoria:

Zasady gry:

Skucha:

Podpowiedzi:

Mozliwe
modyfikacje gry

Imie
i nazwisko
osoby, ktora
opowiedziata
mi o grze

WYPEENIONA PRZYKEADOWA KARTA GRY:

Kamyki (czasami nazywana tez: ciupy lub hacele)

min. 2

6+

nieistotne, mozna gra¢ wszedzie

kamyki, nakretki lub inne mate przedmioty (zotedzie itp.)

Ktadziemy kamyki na Srodku pomieszczenia lub terenu gry
tak, by kazdy mégt do nich dosiegnac. Osoby grajace biorg
po jednym kamyku i trzymaja go w dtoni. Potem kolejno
kazdy z graczy podrzuca swdj kamyk do gory i w tym samym
momencie bierze nastepny - tg samg rekg. Majac juz dwa
kamienie w reku, znowu podrzuca jeden z nich i chwyta
kolejny (trzeci) z ziemi. Powtarzamy wszystko, az ztapiemy
pozostate kamienie w jedng dtoA. Wygrywa ten, kto ztapie
najwiecej kamieni.

Gdy ktorys kamyk wypadnie lub nie damy rady go ztapac
- wtedy omija nas kolejka.

Gra jest trudna, dlatego na poczatku warto tapac kamienie
jedng reka, a trzymac je w drugiej. Kiedy wprawimy sie
w tapaniu, mozna przej$¢ do trudniejszej wersji.

Kamienie mozna tapac na wiele sposobéw. Jedna

z odmian tej gry nazywa sie DzZokej — kamienie tapie
sie wowczas na wierzch obu dtoni, a czasem na wierzch
tylko jednej.

Janina Kowalska




Krok 7. Wywiad - jak to ugryzc?*

Macie juz liste pytan, wiecie, jakich informacji na temat gier i zabaw potrzebujecie oraz
z kim bedziecie przeprowadza¢ wywiad. Zanim wyruszycie do swoich rozméwcow i roz-
mowczyn, zapoznajcie sie z ponizszymi wskazowkami.

PRZYGOTOWANIE DO WYWIADU:

1. Wybierzcie odpowiednia forme wywiadu.

Wasz wywiad moze miec kilka postaci. Moze to by¢ rozmowa, podczas ktorej odpowiedzi na
interesujgce Was pytania bedziecie zapisywac na kartce papieru. Mozecie nagrywac roz-
moéwce na dyktafon lub za pomocg kamery wideo, czy tez wykorzysta¢ do tego smartfona.
Pamietajcie, ze wazne jest, aby Wasz rozméwca czut sie komfortowo i bezpiecznie podczas
wywiadu, dlatego zapytajcie go, czy forma wywiadu, jakg chcecie stosowa¢, mu odpowiada.
Mozecie to zrobi¢ w momencie, gdy umawiacie sie na spotkanie.

2. Ustalcie miejsce rozmowy.

Najlepiej jest umowic sie na spotkanie w miejscu, ktore zaproponuje rozmoéwca. Musicie
jednak przy tym pamietaé, ze inaczej rozmowa bedzie przebiega¢ w miejscu publicznym
(niekiedy moze by¢ ono hatasliwe, co moze wptywac na jako$¢ nagran), a inaczej w zaciszu
domowym. W zwigzku z tym, gdy bedziecie umawiac si¢ na rozmowe zaznaczcie, ze ze
wzgledu na jej charakter i ograniczenia sprzetowe wolelibyscie, aby odbyta si¢ ona w spo-
kojnym miejscu, gdzie nic nie bedzie zakt6ca¢ rozmowy i ewentualnego nagrania. Takie
miejsce moze skroci¢ dystans pomiedzy Wami a Waszymi rozméwcami, co moze prowadzi¢
do bardziej owocnej rozmowy.

. Opis kroku powstat w oparciu o publikacjg Historia méwiona — elementarz,
Narodowe Centrum Kultury 2008: http://swiadkowiehistorii.pl/pdfs/a.pdf
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3. Zrohcie dobre wrazenie na rozméwcy/rozmowczyni.

Bez wzgledu na to, czy kontaktujecie si¢ ze swoim rozméwcg lub rozméwczynia telefonicz-
nie czy tez osobiscie, zadbajcie o dobra atmosfere rozmowy i badZcie szczerzy. Podczas
pierwszego kontaktu opowiedzcie, kim jestescie i czym si¢ zajmujecie. Wyjasnijcie, na czym
polega projekt, w ramach ktdorego chcecie przeprowadzi¢ wywiad, i czemu ma stuzy¢ Wasze
spotkanie. Omowcie takze sposob, w jaki zamierzacie zarejestrowac rozmowe (np. robienie
notatek podczas rozmowy, nagranie na dyktafon), a nastepnie ja opublikowac. Nie zapo-
mnijcie réwniez poprosi¢ o pisemna zgode na jej wykorzystanie. Szczero$¢ pomoze Wam
zbudowac atmosfere zaufania. By¢ moze dzigki temu rozmoéwca lub rozméwczyni poleci
Wam kolejne osoby, z ktérymi warto porozmawiac.

4. Tuz przed wywiadem pamietajcie o...

» potwierdzeniu miejsca i terminu spotkania,

» sprawdzeniu sprzetu pod wzgledem: sprawno$ci, pojemnosci karty i poziomu natadowania-
baterii (w przypadku nagran audio i wideo oraz robienia zdje¢ podczas wywiadu),

» zabraniu notesu lub zeszytu do robienia notatek (w przypadku rozmowy, ktora nie bedzie
nagrywana),

» przypomnieniu sobie pytan, ktore chcecie zada¢, oraz informacji, jakie chcecie uzyskac (pa-
mietajcie, Ze podczas wywiadu moze si¢ okazac, ze warto zada¢ dodatkowe pytania, ktorych
wczesniej nie rozwazali$cie — badZcie otwarci na takie nieprzewidziane sytuacje!),

» przygotowaniu i zabraniu ze sobg formularza zgody na wykorzystanie wywiadu.



PRZEPROWADZENIE WYWIADU:

Na poczatku spotkania przypomnijcie rozméwcy lub rozméwcezyni, co bedzie gtéwnym
tematem Waszej rozmowy (unikajcie stowa ,wywiad”, zeby nie wprowadzac stresujacej
atmosfery), oraz poproscie o zgode na jej nagrywanie. Jesli robicie nagranie audio lub wideo,
sprawdZcie, czy miejsce, w ktdrym si¢ spotykacie, jest wystarczajaco ciche, Zeby nic nie
zaktocato jakoSci nagrania. Zrobcie probne nagranie, zeby sprawdzic¢, czy wszystko jest
dobrze ustawione i czy nagrywa sie tak, jak chcecie. Jesli wszystko jest w porzadku, mozecie
zaczynac.

Poproscie rozmoéwce lub rozméwczynie o przedstawienie sie, a nastepnie przystapcie do
zadawania pytan, ktore wczesniej przygotowaliScie. Podczas rozmowy starajcie si¢ utrzy-
mywac z t3 osoba kontakt wzrokowy; potakujcie ruchem glowy, aby wyrazi¢ zaintereso-
wanie (sprobujcie unika¢ méwienia: ,uhm”, ,aha”), stuchajcie uwaznie i, gdy odbiega od
tematu, starajcie sie ja delikatnie naprowadzi¢ na wtasciwy temat (np. poprzez odpowiednie
pytanie). Pod koniec rozmowy zapytajcie, czy rozméwca lub rozmdéwczyni nie ma pamia-
tek zwigzanych z dawnymi grami, np. swojego zdjecia z dzieciistwa zrobionego podczas
zabawy lub jakich$ przedmiotéw zwigzanych z grami. Jesli tak, zapytajcie, czy mozecie je
wykorzysta¢ w swojej pracy i poproscie o ich udostepnienie (np. do sfotografowania, zeska-
nowania czy wypozyczenia).

Po zakonczeniu rozmowy pamietajcie o wypetnieniu i podpisaniu dwoch egzemplarzy for-
mularza zgody na wykorzystanie wywiadu (jeden zabieracie ze soba, drugi zostaje u Wa-
szego rozmowcy lub rozmoéwczyni). Jesli bedziecie wypozyczacé i kopiowac fotografie lub
pamiatki, zaznaczcie to w formularzu. Na nastepnej stronie znajdziecie przyktadowy wzor
takiego formularza.
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FORMULARZ ZGODY NA WYKORZYSTANIE WYWIADU

Imie¢ i nazwisko:

Wyrazam zgode na nieodptatne wykorzystanie wywiadu przeprowadzonego
ze mna i zarejestrowanego przez (imi¢ i nazwisko

osoby prowadzacej rozmowe) w dniu (data) oraz (prosze
zaznaczy¢ wtasciwe):

[]publikacje catosci lub fragmentéw rozmowy pod moim nazwiskiem
[]nieodptatne wykorzystanie moich zdje¢

[]nieodptatne wykorzystanie kopii moich zdje¢

[ ]nieodptatne wykorzystanie moich pamiatek

[ ] nieodptatne wykorzystanie zdje¢ moich pamigtek q f)
']
w celach zwigzanych z projektem

(nazwa projektu).

Uwagi (np. zastrzezenia)

Data Podpis

Jesli nagrywacie rozmowe w formie audio lub wideo, mozecie takze jg spisa¢ (bez koniecz-
nosci redagowania) na wypadek, gdyby co$ stato si¢ z nagraniem. Tak spisana rozmowa
moze by¢ rowniez bardzo pomocna w realizacji dalszej czesci Waszego projektu. Na kolejnej
stronie przedstawiamy przyktad takiej transkrypcji wywiadu.



PRZYKEADOWA TRANSKRYPCJA WYWIADU:

[ANIA]: Dzienh dobry. Prosze sie przedstawic.

[JAN ROZMOWNY]: Dzient dobry, nazywam sie Jan Rozmowny.

[A]: Panie Janie, prosze¢ mi powiedzie¢, jak dlugo mieszka Pan w Grajkowie?

[JR]: Yyy, bedzie cate zycie. Moi rodzice przeprowadzili si¢ tu ze Smutkowa w 1955, a rok
pézZniej urodzitem sie ja.

[A]: Jak spedzat Pan czas wolny w swojej mtodosci?

[JR]: Gtéwnie z kolegami z podwoérka. Chodzito si¢ po réznych opuszczonych miejscach lub
na podworku grato w pitke.

[A]: W co konkretnie Panowie grali?

[JR]: Uuu, w rézne gry: w noge, w pitka parzy lub zbijaka.

[Al: Ktora z tych zabaw byta Pana ulubiona?

[JR]: Hm... Chyba zbijak, bo bytem najlepszy.

[Al: Tlu graczy zazwyczaj bawilo sie w te gre?

[JR]: Hm... Tak naprawde to ile chciato, czasem cate podworko si¢ do nas przytaczato.

[A]l: W jakim wieku byly osoby, ktore sie w nia bawity?

[JR]: R6znym. Byty i starsze dzieciaki, i mtodsze tez garnety si¢ do gry.

[Al: Czy do zabawy w gre potrzebne jest jakie$ specjalne miejsce, np. boisko, taka? Czy
mozna bawic si¢ w nia w domu?

[JR]: Grato si¢ na podwdrku albo w szkole na boisku. Potrzeba na to troch¢ miejsca. Jakby sie
grato w domu, to matka dopiero by data popalic.

[A]: Co bylo potrzebne do zabawy w zbijaka?

[JR]: Tylko pitka. No i duza przestrzen.

[Al: Na czym polega ta zabawa? Czy moze mi ja Pan szczegélowo opisac?

[JR]: Zasady byty proste. Byty dwie druzyny, ktore wzajemnie zbijaty sie pitka, tzn. uderzaty
nig w kogo$ z druzyny przeciwne;j. Jak pitka dotkneta kogo$ i spadta na ziemie, to ten kto$
odpadat z gry i schodzit z boiska. Wygrywata ta druzyna, ktora pierwsza zbita przeciwnikow.
[A]: Czy ma Pan jakie$ podpowiedzi do gry?

[JR]: Trzeba uwazad, zeby nie trafi¢ kogos$ zbyt mocno pitka np. w gtowe, bo czasem moze
zaboled.

[A]: Czy pamieta Pan, zZeby ta zabawa wystepowata w réznych formach?

[JR]: Czasem grato si¢ na punkty, a nie odpadanie, tzn. ze jak kogo$ z druzyny przeciwnej

29

trafito sie pitka, to on nie odpadat, tylko nasza druzyna zdobywata punkt. Wygrywata ta,

ktéra miata ich najwiecej.
[A]: Dziekuje bardzo za rozmowe.

[JR]: Ja rowniez dziekuje, Aniu.
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Krok 8. Zawieramy sojusz!

Zanim zaczniecie szukac sojusznikéw i sojuszniczek, wspdlnie zastanéwcie sie, czego
potrzebujecie, aby w petni zrealizowac dziatania w projekcie , Kronika sportowa”. Moze
przydataby si¢ Wam pomoc rzeczowa, np. w postaci balonéw, ciastek, skakanek, kredy do
rysowania? Moze warto zaproponowac sojusz pobliskiemu przedszkolu, w ktérym mogli-
byscie zorganizowac turniej dawnych gier i zabaw? A moze nawigza¢ wspoétprace z lokalna
gazeta i publikowac na jej tamach opisy zebranych przez Was gier?

Stworzcie liste potrzeb, a nastepnie zastanéwecie si¢, kto moze zapewni¢ Wam wymagane
wsparcie. Zapiszcie wszystkie pomysty. Zacznijcie od poszukiwan wsrdd bliskich Wam os6b:
rodzicéw, dalszej rodziny czy znajomych. Moze wesprze Was sasiad, ktory jest wtascicielem
osiedlowego sklepu? Zastan6wcie si¢ tez nad firmami lub instytucjami, ktére mijacie po
drodze do szkoty lub ktdre znacie ze styszenia — moze zaprosicie do wspotpracy hurtownie
zabawek z sgsiedniej dzielnicy lub lokalng gazete wychodzaca w Waszym regionie?

Po stworzeniu listy potrzeb i potencjalnych sojusznikow i sojuszniczek, warto wspolnie
zebra¢ argumenty, ktére pomogag Wam przekonac ich do wiaczenia si¢ w Wasze dziatania.
Przedyskutujcie je i zapiszcie — dzigki temu tatwiej bedzie Wam pdZniej prowadzi¢ rozmowe
na temat podjecia wspotpracy. Na nastepnej stronie znajdziecie ¢wiczenie, ktore pomoze
Wam przygotowac si¢ do tego zadania.




C WI- Latajgce flipy
Proponujemy Wam ¢wiczenie Latajgce flipy. Stworzycie dzieki niemu baze
C Z E . argumentow, ktore pomogg Wam przekonac sojusznikow i sojuszniczki
do wtaczenia si¢ w Wasze dziatania! Do jego przeprowadzenia bedziecie
N I E e potrzebowac flamastréw i trzech arkuszy papieru flipchartowego, czyli tak
®  zwanych flipow.

Podzielcie si¢ na trzy grupy, a nastepnie porozmawiajcie, odpowiadajac na ponizsze pytania:
» Jakie korzysci ze wspotpracy z sojusznikami i sojuszniczkami odniesie Wasz projekt?
» Jakie korzysci ze wspotpracy z Wami odniosa potencjalni sojusznicy i sojuszniczki?
» Jakie korzysci z realizacji Waszego projektu odniesie lokalna spoteczno$¢ (inni uczniowie

i uczennice, mieszkancy i mieszkanki Waszej okolicy)?

Zadbajcie o to, aby na kazdym arkuszu papieru zapisa¢ po jednym z powyzszych pytan.
Zapisujcie na flipach wszystkie pomysty, ktore przychodza Wam do gtowy, a po 4-5 minu-
tach podajcie kartke do kolejnej grupy. Zadaniem grupy otrzymujacej flip jest przeczytanie
zapisanych juz pomystéw i dopisanie wtasnych. Kazdy arkusz papieru powinien znalez¢ sie
raz u kazdej z grup. Na zakonczenie ¢wiczenia przedstawiciel lub przedstawicielka grupy
odczytuje pomysty zapisane na flipie, przy ktorym sie znajduje, tak aby podsumowac zebra-
ne pomysty. Dzigki temu rosng Wasze szanse na zawarcie warto$ciowych sojuszy!

Niestety nie zawsze bedziecie mie¢ mozliwo$¢ osobiscie spotkac si¢ z przedstawicielem lub
przedstawicielka firmy albo instytucji, ktéra chcecie prosi¢ o wsparcie. W takim wypadku
warto wystac pismo lub e-mail. Jak to przygotowac? Zapraszamy do kolejnego ¢wiczenia
List do sojusznika!
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C W I = List do sojusznika

Wyswietlcie na tablicy lub wydrukujcie zamieszczony ponizej przyktadowy
C Z E = list do sojusznika. Wspoélnie wypiszcie wszystkie elementy, z ktorych sie

N I E . sktada.
[ ]

PRZYKEADOWY LIST DO SOJUSZNIKA:

Eupki Mate, 10 kwietnia 2019 .

Grupa Mtodych w Akcji
pod opieka Katarzyny Kowalskiej
ze Szkoty Podstawowej nr 1
Tel: 0123456789
E-mail: zabawy@poczta.eu
Sz. P. Kamil Nowak
Dyrektor Hurtowni Zabawek ,,Gumis”

Szanowny Panie Dyrektorze,

jestesmy grupg projektowg ze Szkoty Podstawowej nr 1 w Eupkach Matych. Realizu-
jemy projekt ,, Kronika sportowa” w ramach ogélnopolskiego programu edukacyjnego
Mtodzi w Akcji, organizowanego przez Centrum Edukacji Obywatelskiej w partnerstwie
z Polsko-Amerykanska Fundacja Wolnosci.

Nasze dziatanie polega na przypomnieniu dawnych gier i zabaw takich jak: hacele, serso
lub klasy. RozmawialiSmy z wieloma mieszkaricami i mieszkankami Eupek, spisaliSmy
ich wspomnienia dotyczace gier i zabaw. Udato nam si¢ stworzy¢ imponujaca ksiege
zawierajaca opisy i zasady dziesiatek gier.

Wpadli$my na pomyst, aby podczas §wieta Eupek (20 czerwca 2019 roku) zorganizowac
turniej tych gier, ktore staramy sie ocali¢ od zapomnienia. ZaprosiliSmy na niego miesz-
kancow i mieszkanki Eupek oraz uczniéw i uczennice naszej szkoty. Wiemy, ze wiele
0s0b nie moze si¢ doczekac tego wydarzenia!

Zalezy nam na tym, aby nasz turniej byt jak najbardziej kolorowy, dlatego zwracamy si¢
do Pana z prosbg o przekazanie kilkunastu opakowan balonéw, ktérymi udekorujemy
naszg sale.

Jednoczes$nie zapewniamy Panskiej firmie:

— promowanie i wyeksponowanie logotypu Panistwa firmy podczas organizowanego
przez nas turnieju;

—zamieszczenie artykutu o naszej wspoipracy w gazetce szkolnej trafiajacej do mtodzie-
zy, grona pedagogicznego i rodzicow;

— opisanie naszej wspotpracy na stronie internetowej szkoty;

—mozliwo$¢ poprowadzenia jednej z gier lub wystgpienia podczas rozpoczecia turnieju.

Mamy nadzieje, Ze pomoze nam Pan w realizacji naszego dziatania.
Z powazaniem,

Grupa Mtodych w Akcji
/podpisy/




WSKAZOWKA:

Uczniowie i uczennice powinni wymienic takie elementy listu jak:
kto pisze list,

do kogo list jest adresowany,

krétki opis dziatania,

wyjasnienie, dlaczego to dziatanie jest waine,

czego grupa oczekuje od sojusznika,

€O grupa moze zaproponowac w zamian,
propozycja spotkania,

kontakt,

pozegnanie.

Po przeczytaniu listu i ustaleniu, jakie elementy powinien zawiera¢, dobierzcie si¢ w pary.
Zmiencie wybrane elementy listu tak, by pasowaty do Waszego potencjalnego sojusznika,
do ktorego planujecie wysta¢ wiadomos$¢. Pamigtajcie o argumentach, ktore wypisaliScie
podczas ¢wiczenia Latajgce flipy — koniecznie si¢ do nich odwotajcie.

Wystuchajcie kilku wersji listow, ktore zostana zaprezentowane przez ochotnikéw i ochot-
niczki, a nastepnie wspolnie wybierzcie te wersje, ktora najbardziej Wam sie¢ podoba. Moze-
cie tez potgczy¢ elementy z réznych wersji, tworzac nowy list.

Krok 9. Promocja

Podczas realizacji wybranego przez siebie dziatania nie zapominajcie o promocji. Warto
zadbac o to, aby informacja o Waszej inicjatywie wyszta poza mury szkoty, obiegta cata miej-
scowo$¢, a nawet inne zakatki kraju. Moze Wasz projekt stanie si¢ dla kogo$ inspiracja?

W jaki spos6b promowac wydarzenie? Mozecie skorzystac z zaproponowanych przez

nas standardowych oraz niestandardowych form promocji lub przeprowadzi¢ ¢wiczenie

z Kroku 4. i wygenerowa¢ wtasne pomysty. Pamietajcie przy tym, by dobra¢ odpowiednie
sposoby promocji do dziatania, ktore realizujecie, i jego grupy docelowej. W przypadku
dziatania skierowanego do 0s6b mtodych skuteczna moze si¢ okaza¢ promocja w Internecie,
ktoéra niekoniecznie bedzie trafna, jesli staracie si¢ dotrze¢ do os6b starszych (do ktoérych
mozecie kierowa¢ informacje na przyktad za posrednictwem gazety lub radia).

Do standardowych sposobow promocji mozemy zaliczyc:

» Pozyskanie patronatu medialnego. Napiszcie pismo do lokalnej gazety, radia czy telewi-
zji z propozycja wspotpracy. Pismo takie powinno zawiera¢: miejscowos¢, date, adresata,
nadawce, informacje o dziataniu, ktore chcecie przeprowadzic¢ (termin, do kogo jest adreso-
wane, na czym polega, kto je realizuje), czego oczekujecie (np. zamieszczenia relacji z dzia-
tania, regularnej publikacji opisanych przez Was gier i zabaw) i co dajecie w zamian (np. na-
danie tytutu patrona medialnego, zamieszczenie logo na stronie blogu projektu).

» Przygotowanie informacji prasowej i rozestanie jej do lokalnych mediow. Warto wcze-
$niej przygotowac sobie baze kontaktowa mediéw (np. e-maile do konkretnych dziennikarzy
i dziennikarek oraz ogélne do redakcji). Na poczatku takiej informacji prasowej powinien
znalez¢ sie tzw. lid, czyli najwazniejsza wiadomos¢ odpowiadajaca na pytania: ,kto?”, ,co?”,
Lkiedy?”, ,gdzie?”. W dalszej czg¢sci — bardziej szczegétowa prezentacja wydarzenia odpowia-
dajaca na pytania: , dlaczego?”, ,z kim?”, ,po co?”, ,co z tego wynika?”. Na koricu powinny
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sie znaleZ¢ dodatkowe informacje i kontakt do osoby odpowiedzialnej za wspodtprace z me-
diami. Przy wysytaniu informacji prasowej pamietajcie rowniez o portalach internetowych.

» Plakaty, ulotki, broszury. Tego typu materiaty informuja o wydarzeniach. Plakaty gtownie
promuja wydarzenie i stanowig zaproszenie do wzi¢cia w nim udziatu, podczas gdy ulotki
i broszury mozna réwniez wykorzystywac przy promocji rezultatow dziatan.

Do niestandardowych sposobow promocji mozemy zaliczyc:

» Konkursy. Zorganizujcie konkurs dla najmtodszych np. na ilustracje danej zabawy, dla
swoich rowiesnikéw konkurs na opis zabawy zdobyty od babci lub dziadka, a dla lokalnej
spotecznosci — na zdjecie przedstawiajgce osoby bawigce si¢ w dawne gry. Mozliwosci jest
wiele.

» Happeningi. Namalujcie kreda na chodnikach np. klasy wraz z dopiskiem: ,wiecej gier
i zabaw w naszej miejscowosci” lub zorganizujcie flash mob w centrum Waszej miejsco-
wosci (polega on na zebraniu si¢ wigkszej grupy oséb o tej samej godzinie w uméwionym
miejscu i wspoOlnej zabawie w to samo, np. skakaniu na skakance).

» Dzialania w Internecie. Stworzcie cykl memo6w® ,A czy Ty grates/gratas dzisiaj
W... (palanta, zbijaka, hacele itp.)” i publikujcie je w Internecie (np. na stronie Waszego
projektu na Facebooku albo na swoich profilach).

» Wystawy fotograficzne. Przebierzcie si¢ za Wasze babcie i Waszych dziadkéw z czasow
ich mtodosci, zrébcie sobie zdjecia, jak gracie i si¢ bawicie, a nastepnie przygotujcie wysta-
we tych zdje¢, robiac odbitki czarno-biate lub w kolorze sepii.

L
]

Pamietajcie, Ze rozne dziatania promocyjne moga Wam
towarzyszyc przez caty czas trwania projektu.

WSKAZOWKA:

Przypomnij grupie, Ze rownie wazna jak promocja dziatai realizowanych
w projekcie jest promocja jego rezultatow. Zwiekszy to oddziatywanie Waszego

projektu i pokaze, ze mtodzi ludzie potrafig podejmowac ciekawe inicjatywy.

5. Mem - potgczenie obrazka z hastem o zartobliwym charakterze, sktaniajgce do refleksji.



Krok 10. Dokumentacja

WSKAZOWKA:

Wazna kwestia, o ktorej warto pamietac podczas realizacji dziatan projektowych,
jest prowadzenie dokumentacji. Pomoze Wam to zaréwno w promocji samego

projektu, jak i jego rezultatow.

Dokumentacje moga stanowic:

» Zdjecia. Jest to jedna z najbardziej popularnych form dokumentacji, a do tego atrakcyjna
wizualnie. Do prowadzenia dokumentacji wystarczy nawet aparat fotograficzny znajduja-
cy sie w telefonie komdrkowym. Wytypujcie w Waszym zespole osobe odpowiedzialna za
robienie zdje¢ podczas spotkan, wywiadow i innych dziatan, ktore bedziecie realizowali.
Zdjecia przydadza sie Wam do informacji prasowej rozsytanej do mediéw, gazetki szkolnej
czy tworzonych publikacji. Przy tej formie dokumentacji pamietajcie, aby opatrzy¢ zdjecia
informacja o ich autorze lub autorce, a w przypadku zdje¢, na ktorych znajduja sie pojedyn-
cze osoby, o ich zgode na opublikowanie zdjec.

» Wideo. Stworzcie filmik podsumowujacy Wasz projekt. Co zawrze¢ w takim filmiku? Moga
to by¢ krotkie urywki z Waszych spotkan, nagran wywiadow, komentarze, wypowiedzi
mieszkancow i mieszkanek Waszej miejscowosci dotyczace projektu lub dawnych gier i za-
baw. Takie nagranie bedziecie mogli przesta¢ do lokalnych mediow, zamie$ci¢ w Internecie
czy tez zaprezentowac podczas jakiej$ uroczystosci. Przy tej formie dokumentacji pamie-
tajcie, Ze pomocne moga by¢ dla Was darmowe programy do montazu wideo, np. Windows
Movie Maker. Je$li na nagraniu pojawiaja si¢ pojedyncze osoby, zadbajcie o to, by wyrazity
zgode na publikacje swojego wizerunku.

» Audio. Przeprowadzcie wywiady z cztonkami i cztonkiniami Waszej grupy na temat ich roli
w projekcie i samego dziatania lub zrébcie sonde uliczng na temat dawnych gier i zabaw.
Takie nagrania bedziecie mogli cyklicznie zamieszcza¢ w Internecie lub dzieki wspdtpracy
z lokalnym radiem — publikowac na jego antenie. Przy tej formie dokumentacji pamietajcie,
ze pomocne moga by¢ dla Was darmowe programy do montazu dZzwiekéw, np. Audacity.
Takze w tym przypadku jesli w nagraniu wypowiadaja si¢ pojedyncze osoby, zadbajcie o to,
by wyrazily zgode na jego publikacje.

Kronika. Mozecie ja prowadzi¢ zar6wno w wersji papierowej, jak i elektronicznej. Zamiesz-
czajcie w niej relacje z poszczegolnych spotkan i opatrujcie je zdjeciami, fragmentami
przeprowadzonych wywiadow czy wycinkami z gazet (lub linki do artykutéw online) odno-
szacymi sie do Waszego dziatania.
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Krok 11. Publiczna prezentacja

Zrealizowaliscie dziatanie dotyczace r6znych gier i zabaw, nadszed! wigc najwyzszy czas,
zeby zaprezentowac je mieszkaricom i mieszkankom Waszej miejscowos$ci. A moze nie
tylko im? Publiczna prezentacja rezultatéw Waszego projektu bedzie wspaniatg okazja
do pokazania, co zrobiliscie i czego si¢ nauczyliscie, a jednocze$nie zmobilizuje Was do
wiekszego zaangazowania w realizacje projektu. W wymysleniu tego, w jaki sposoéb to
zrobi¢, pomoze Wam ponizsze ¢wiczenie.
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. WSKAZOWKA:

WSKAZOWKA:

Zwroc uwage grupie, ze warto zarchiwizowat wszystkie materiaty, ktore
powstaty w ramach Waszego projektu. Na jednej ptycie mozecie nagrac roz-
mowy dotyczace gier i zabaw, na drugiej media: zdjecia, filmy, nagrania audio
(mozecie tez zamiescic te informacje w chmurze). W segregatorze trzymajcie
wycinki z gazet, spisane rozmowy, publikacje. Te wszystkie elementy sktada-
ja sie na dokumentacje Waszego projektu. Starajcie sie trzymac je w jednym
miejscu, aby w kazdej chwili mozna byto do nich wraécic.

C w I . Publiczna prezentacja

Wylosujcie pchetki i utworzcie grupe z osobami, ktére maja ten sam kolor

C Z E = pchetek. Kazda grupa otrzymuje jeden arkusz papieru (flip) oraz marker. Za-

daniem kazdej grupy jest wypisanie 3 pomystéw na to, w jaki sposéb mozna

N I E o dokona¢ prezentacji zebranych przez Was gier i zabaw. Macie na to 5 minut.

Nastepnie kartke podajecie dalej. Ponownie kazda grupa ma zanotowac 3

pomysty w ciagu kolejnych pieciu minut albo doda¢ swoje propozycje do pomystow, kto-
re juz znajduja sie na kartce. Pierwsza cze$¢ ¢wiczenia koriczy sie w momencie, gdy kart-
ki wroca do osob, ktore jako pierwsze je uzupetniaty. W drugiej czesci zaprezentujcie
pomysty, ktore znalazty sie na Waszych kartkach i przyczepcie je w widocznym miejscu.
SprawdZcie, czy jakie$ propozycje si¢ powtarzaja, zastandwcie sig, ile macie czasu na
przygotowanie prezentacji, komu chcecie pokazac efekty swojej pracy, jak liczng chce-
cie mie¢ publiczno$c¢ i co chcecie jej przekaza¢. W dalszej kolejnoSci weZcie po jednej
kolorowej samoprzylepnej karteczce (1 osoba = 1 karteczka), narysujcie na niej u§miech
i przyklejcie ja przy tym pomysle, ktory wedtug Was najlepiej si¢ sprawdzi w przypadku
prezentacji tego projektu. Ktory pomyst zebrat najwiecej usmiechéw? Przeanalizujcie go
jeszcze razido dzieta!

Do Ewiczenia bedzie potrzebna gra w pchetki, ktora pomoze Ci podzieli¢ zespot
na mniejsze grupy. Wymagane sa co najmniej 4 kolory pchetek. Kazdy kolor to

jedna grupa. Odlicz tyle pchetek kazdego koloru, ile 0sob ma sie znalez¢ w gru-
pie (np. jesli w grupie jest 20 osob, to odlicz po 5 pchetek kazdego koloru).



Przyktadowe formy publicznej prezentacji:

* Impreza. Zaproponujcie zorganizowanie Waszego dziatania w ramach wiekszej lokalnej
imprezy, np. festynu. Do poprowadzenia gier i zabaw zaprosScie osoby, ktore udzielaty
Wam wywiadow.

» Spotkanie. Mozecie je zorganizowac w szkole, w domu kultury, w bibliotece, w urzedzie
gminy lub miasta; wszystko zalezy od tego, jak duzej publiki oczekujecie, do kogo chcecie
dotrzec¢ i co jest efektem Waszej pracy. Podczas spotkania wypromujcie np. publikacje,
ktéra opracowali$cie w ramach swojego projektu, lub zaprezentujcie dokumentacje z jego
przebiegu. Dodatkowym elementem moze by¢ np. wystawa zdje¢ przedstawiajaca Wasza
prace podczas dziatania.

* Audycja radiowa lub telewizyjna, cykl artykutéw w lokalnej gazecie. Zaproponujcie
wspolprace lokalnym mediom (gazeta, radio, telewizja, telewizja internetowa, portal)
i stworzcie statg rubryke prezentujaca zebrane przez Was materiaty. W gazecie mozecie
publikowac opisy gier i zabaw opatrzone zdjeciami lub ilustracjami oraz historie 0sob,
ktére Wam o nich opowiedziaty.

* Blog, strona internetowa projektu lub fanpage na Facebooku. Zamieszczajcie na nich
opisy gier, przedstawiajcie swoich rozmoéwcow i rozméwcezynie, wgrywajcie fotorelacje
lub filmiki z zabaw, filmiki instruktazowe czy prezentacje multimedialne po$wigecone
poszczegblnym zabawom.

» Warsztaty z dawnych gier i zabaw. Zorganizujcie je np. dla swoich rodzicow lub dla
lokalnej spotecznosci. Takie warsztaty moga by¢ rowniez elementem wiekszej prezentacji,
np. turnieju gier dawnych i zapomnianych.

» Otwarcie wystawy. Przygotujcie wystawe, na ktorej znajda si¢ zdjecia przedstawiajace
osoby grajace w dang gre, przedmioty potrzebne do zabawy w nia i jej opis. Dodatkowym
elementem wernisazu moze by¢ np. prezentacja filmiku z przebiegu Waszego projektu.

* Happening uliczny. Zorganizujcie pokaz gier i zabaw w centrum Waszej miejscowosci
i zapraszajcie do udziatu przechodniéw.

Jak sami i same widzicie, pomystow na prezentacje gier i zabaw moze by¢ bardzo duzo.
Jeste$Smy pewne, ze Wy takze jesteScie w stanie dodac kolejne od siebie! Pamietajcie, zZe to
luzne propozycje — zachecamy Was do kreatywnosci i taczenia ze soba roznych pomystow,
a takze do dalszej wspotpracy z Waszymi rozmdowcami i rozmowczyniami.

WSKAZOWKA:
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W drugiej czesci zaprezentowanego cwiczenia przyjmij role moderatora lub
moderatorki dyskusji i naprowadzaj grupe wtasciwymi pytaniami (o ile sami

na nie nie wpadna).
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Krok 12. Ewaluacja projektu

Kiedy turniej z grami si¢ zakornczy, a publikacja bedzie juz stata na pétce (lub zawisnie
w Internecie), pamigtajcie o jeszcze jednej niezwykle waznej rzeczy — ewaluacji, czyli
podsumowaniu! Ewaluacja czesto budzi przerazenie, bo juz samo stowo brzmi przeciez
encyklopedycznie. Pamietajcie jednak, ze ewaluacja moze by¢ réwniez dobra zabawa

i okazja do uczczenia zakonczenia projektu. Dzigki temu mozecie porozmawiac ze soba
o tym, jak Wam sie pracowato przy realizacji projektu oraz w jaki spos6b mozna go udo-
skonali¢ nastepnym razem. Ponizej znajdziecie ¢wiczenie, ktére pomoze Wam w podsu-
mowaniu dziatan i ich ewaluacji: Rzeka projektu.

C W I . Rzeka projektu

Do przeprowadzenia ¢wiczenia Rzeka projektu bedziecie potrzebowac: kre-
C Z E = dyitablicy lub flamastréw i arkuszy papieru, a takze karteczek samoprzy-

lepnych.
NIE:

Na tablicy lub arkuszu papieru narysujcie rzeke, ktora bedzie symbolem
Waszego projektu ,Kronika sportowa”. W gérach zaczyna swoj bieg: to poczatek projektu,
a przy ujsSciu do morza go kornczy: to koniec Waszej pracy.

Zaznaczcie na rysunku najwazniejsze etapy Waszego projektu, np.: podzielenie si¢
obowiazkami, zebranie historii o grach i zabawach, opracowanie tekstow, organizacja
zabawy itp. Nastepnie na karteczkach samoprzylepnych opiszcie swoje odczucia zwigza-
ne z poszczeg6lnymi etapami i przyklejcie je w odpowiednich miejscach rzeki. Wspdlnie
odczytajcie swoje odpowiedzi, wyjasnijcie te, ktdre nie sg zrozumiate dla wszystkich.
Porozmawiajcie rowniez o szczegoélnie ,rwacych” odcinkach Waszej rzeki, czyli o momen-
tach, ktore byly trudniejsze i bardziej stresujgce. Zastandwcie sie, co byto tego przyczyna
i co mozna zmieni¢ w przysztosci, aby przebieg projektu byt bardziej sprawny i spokojny.

WSKAZOWKA:

Pamietaj, ze takze podczas podsumowania bardzo wazne jest zadbanie

o przyjazng atmosfere. Zwréc uwage uczniow i uczennic na przestrzeganie
ponizszych zasad:

1. Kazdy moze sie wypowiedzie¢.

2. Jesli ktos nie chce sie wypowiedzie¢, nie zmuszamy go do tego.
3. Uzywamy komunikatu ,,ja”: krytykujemy opinie, a nie ich autoréw
czy autorki.
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Krok 13. Co dalej?

Zrealizowali$cie swoje dziatanie i ciagle Wam mato? , Kronike sportowa” mozna przeciez
rozbudowac! Przejrzyjcie jeszcze raz niniejsza publikacje, a nastgpnie siggnijcie do swo-
ich wczesniejszych pomystow (takze tych odrzuconych — moze spojrzenie na nie Swiezym
okiem sprawi, ze przyjda Wam do glowy nowe rozwigzania?). Jesli zorganizowali$cie impre-
ze plenerowa z zabawami i grami w roli gtdwnej, to moze warto zebra¢ materiaty dokumen-
tujace to wydarzenie i stworzy¢ na ich podstawie publikacje? Jesli zrobiliScie publikacje, to
moze teraz warto przetestowac te gry i zabawy, ktore w niej opisali$cie, organizujac impreze
dla mieszkancoéw i mieszkanek Waszej miejscowosci? ZorganizowaliScie impreze i wydali-
scie publikacje? To moze nadszed! czas na przeprowadzenie zabaw w lokalnych przedszko-
lach i szkotach podstawowych? Moze warto zaangazowac do tego dziatania osoby starsze,
ktore pamietaja te gry i zabawy z czasow swojej mtodosci? Mozliwosci jest wiele, wiec nie
pozostaje Wam nic innego jak podjac kolejne wyzwanie! Pamietajcie, ze Wasz projekt moze
sta¢ sie cykliczng impreza w Waszej miejscowosci!

Polecane publikacje z grami i zabawami:

http://zabawnik.org/

http://bbc.mbp.org.pl/Content/3700/2012-09-30_Gry.pdf
http://zabawy.zrodla.org/pliki/wychodza-z-cienia-podworkowe-wspomnienia-web.pdf
http://bit.ly/gry-i-zabawy-frse
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REPORTAZ PO SASIEDZKU

NA TROPIE CIEKAWYCH LOKALNYCH HISTORII

. 4
Katarzyna Grubek

Rozdziat pochodzi z publikacji ,,Mtody Obywatel rozmawia”, Warszawa 2016
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- i osobami, ktore ich znajg; by¢ moze trzeba bedzie przejrzeé jakies dokumenty, pospraw-
dzac dane w archiwach i w Internecie. Zbierzcie jak najwiecej materiatéw — przydadza sie
Wam w koricowej fazie pracy, czyli przy samym tworzeniu reportazu. Wyfuszaj@c W teren,
nie zapomnijcie o zabraniu ze sobg dyktafonu, aparatu (albo po prostu telefonu komoér-

- kowego z tymi funkcjami) i notatnika. Nigdy nie wiadomo, w ktorym momencie Wam sie

. przydadza. Zastanowcie si¢, co bedzie rezultatem Waszej pracy: tekst, fotoreportaz, filmik,

- fotokast? : i ¢ T

Waszym finalnym zadaniem bedzie prezentacja reportazu podczas zorganizowanego przez
Was wydarzenia — sgsiedzkiego spotkania. To wspaniata okazja, zebyscie wykazali si¢ in-

! ' o i wencja tworczg! Podpowiemy, o czym nalezy pamietaé, organizujac takie wydarzenie, kogo
Wt : zaprosi¢ do wspotpracy (nie zapomnijcie o sasiadach i sasiadkach!), jak je promowac i jakie
'\_“; i L, _aktywnosci zaproponowa¢. W mniejszych miejscowosciach ze wzgledu na mniejszg liczbe
gl ‘mieszkaricow i mieszkanek tatwiej bedzie okresli¢ grupe docelowg wydarzenia. W duzych
.

. miastach jes;_th’t_r‘ﬁdniejsze: nalezy wyznaczy¢ kryteria wyboru miejsca, w ktérym zorga-
" nizujecie spotkanie sgsiedzkie (osiedle, na ktérym mieszka bohater lub bohaterka repor-
tazu; sasiedztwo Waszej szkoty; podworko, przy ktérym mieszka kto$ z Was i gdzie macie
zawigzane sojusze, itp.). ' - ‘-

¥
-

Wazne tez, aby wybra¢ odpowiedni termin Waszego spotkania. Czy wiecie, ze od 2000
roku w ostatni wtorek maja obchodzony jest Europejski Dzien Sasiada? Pierwsze §wieto
odbyto sie w Paryzu, potem przytaczaly sie kolejne kraje i miasta. W Polsce organizowane
jest od 2007 roku. To najwieksze §wieto spotecznosci lokalnych w Europie, objete patrona-
tem Komisji Europejskiej i wspierane przez Komitet Regionéw. Organizatorzy maja nadzie-
je, ze takie spotkania w przyjaznej atmosferze wptyna na budowe trwatych i autentycznych
wiezi i otwarto$ci na innych.

Wasze wydarzenie tez moze wiaczyc sie w te inicjatywe (ostatni wtorek maja!), jesli planu-
jecie realizacje projektu w drugim semestrze roku szkolnego. Jest ich zreszta w Polsce coraz
wiecej —istnieje ogélnopolski ruch (wigcej na inicjatywysasiedzkie.pl), ale tez powstaja
oddolne akcje — zwtaszcza na osiedlach i w dzielnicach. Powstaja miedzy innymi centra
lokalne — miejsca, gdzie sasiedzi moga sie spotykac na co dzien, porozmawiac przy kawie

i ciastku, wspdlnie planowac i realizowac przerdzne dziatania: od wyprzedazy garazowej
po zajecia komputerowe dla seniorow i seniorek. Odbywaja sie pikniki, dni sasiada, Swieto
ulicy, wymianki, a sgsiedzi i sasiadki umawiaja si¢ na porzadkowanie i upiekszanie wspol-
nej przestrzeni, itd. Chcemy Was zachecic do organizowania podobnych wydarzen (mo-
zecie tez pomysle¢ o dotaczeniu si¢ do juz istniejacych inicjatyw tego typu) i do blizszego
poznania Waszych sasiadéw i sgsiadek. Zapraszamy!

-l
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Krok 1. Pierwsze spotkanie - wprowadzenie do projektu

Pierwsze spotkanie przeznaczcie na zapoznanie si¢ ze specyfika projektu dotyczacego
reportazu o sgsiadach i sasiadkach. Przyjrzyjcie si¢ swojej motywacji: dlaczego zaciekawita
Was ta tematyka, jakie cele chcecie osiagnac? Ustalcie zasady wspotpracy w grupie projek-
towej, zeby tatwiej Wam sie pracowato. Zapoznajcie si¢ tez z charakterystyka reportazu —
gatunku dziennikarskiego, ktory nie nalezy do najtatwiejszych, ale stanowi zaproszenie
do fascynujacej przygody.

WPROWADZENIE DO TEMATU:

Czym jest reportaz?

Waszym zadaniem w projekcie bedzie przygotowanie reportazu. Potraficie podac¢ przykta-
dy reportazy? Jakie macie skojarzenia z tym pojeciem? Wypiszcie je na duzym arkuszu pa-
pieru, po srodku zapisujac hasto ,reportaz”, a nastepnie porozmawiajcie o nich z nauczy-
cielem lub nauczycielka.

CIEKAWIE

OPOWIEDZIANA

REPORTAZ HisTORIA |

FILMOWY

BO- e KAPUSCINSKI
HA-
TER-
KA =

REPORTERKA

DZIENNIKARZ

C w I _ Cechy reportazu

Podzielcie si¢ na mniejsze grupy (np. po 3—4 osoby). Zapoznajcie si¢ z frag-
C Z E . mentami badZ z catymi tekstami reportazy (np. Mariusza Szczygta ,Pani
Nieimitacja” z ksiazki ,Gottland” albo Ryszarda Kapuscirnskiego ,Reklama pa-
N I E e sty do zebéw” z tomu ,,Busz po polsku” lub z tymi, ktére sami zaproponujecie).
Sprébujcie znalez¢ je w bibliotece lub Internecie. Po przeczytaniu tekstu po-
taczcie sie w grupy, a nastepnie odpowiedzcie na pytania zawarte w karcie analizy reporta-
zu, ktéra znajdziecie ponizej.

Wyniki swoich obserwacji zaprezentujcie na forum i sprébujcie odpowiedzie¢ na pytanie:
Co wskazuje na to, Ze ten tekst jest reportazem?

Sprébujcie nazwac cechy reportazu i wypiszcie je na arkuszu papieru. Przyktadowe cechy:
krotkie zdania, notowanie szczegdtoéw, pisanie obrazowe, zaskakujacy poczatek, nieodkry-
wanie wszystkiego od razu, reporter nie ujawnia si¢, opisana rzeczywistos¢, opisane losy
bohatera...



KARTA PRACY DO CWICZENIA: CECHY REPORTAZU

Zapoznaj sie z fragmentem badzZ z catoScig reportazu.
Na tej podstawie odpowiedz na pytania:

1. Kogo lub czego dotyczy reportaz?
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Poréwnajcie Wasze odpowiedzi. Co przykuto Wasza uwage? Jak sg napisane
te teksty? W ramach podsumowania éwiczenia przeczytajcie rady reportazysty
Mariusza Szczygta, zamieszczone na kolejnej stronie.
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RADY REPORTAZYSTY MARIUSZA SZCZYGEA

1. Reportaz to opowie$¢ o czyms$, co wydarzyto sie naprawde. Reporter w przeciwief-
stwie do pisarza nie moze nic zmyslic.

2. Tematem na reportaz moze by¢ wszystko, ale pod jednym warunkiem: musi by¢ cie-
kawe dla innych.

3. Szczegbty sa miedzy innymi tym, co moze sprawié, ze od Waszej reporterskiej opo-
wiesci czytelnicy nie bedg mogli sie oderwac. Szczegét jest to cos malutkiego, ale
amerykafski pisarz Philip Roth uwazat, ze jest palcem olbrzyma. Bo szczegbty maja
kapitalne znaczenie. Czasem ,,szczeg6t” moze powiedziec o czyms$ o wiele wiecej niz
,0g0t”.

4. Piszcie zwyczajnie - tak jak méwicie. Reportaz najczesciej zywi sie jezykiem potocz-
nym, poniewaz reportaz to opowies¢ o zyciu. Musi by¢ autentyczny.

5. Reportaz nie jest wypracowaniem szkolnym.

6. Z mojego doSwiadczenia wynika, ze bohaterowie bardziej otwierajg sie, kiedy moga
nam pokazac kawatek swojego Swiata, niz kiedy tylko udzielajg nam wywiadu.

7. Pytac trzeba tak, zeby rozmdéwca opowiedziat nam jak najwiecej o tym, co przezyt.

8. Zeby pisaé, trzeba czytaé. Zalecat najwiekszy mistrz w naszym zawodzie, Ryszard
Kapuscinski. Zwréécie uwage, czym reporterzy zaczynajg tekst, czym koncza; jak
gospodarujg materiatem, ktory zebrali — czy wszystko ujawniajg od razu, czy dawku-
jg opowiesc; jak charakteryzuja swoich bohateréw; czy ich oceniajg i osadzaja; czy
starajg sie ich zrozumiec; czy zrozumiec znaczy usprawiedliwic?

9. Bo najwazniejsze w reportazu — zdradze Wam na koniec — jest to, zeby zrozumiec
drugiego cztowieka.

Zrodto: http://www.mariuszszczygiel.com.pl/550,blog/najkrotszy-kurs-swiata,-jak-napisac-reportaz-)

Wydrukuijcie sobie te zasady i powiescie
na tablicy w miejscu, gdzie spotyka sie
grupa. Zawsze mozecie do nich wracat,
by szlifowac warsztat reporterski!




Dobrze jest zaplanowa¢ jedno-dwa spotkania wprowadzajace w tematyke
reportazu. MozZesz zaproponowac taka wspotprace nauczycielowi lub nauczycielce

jezyka polskiego. Wiecej informacji i inspiracji znajdziesz w materiatach
dodatkowych na stronie www.mlodziwakcji.ceo.org.pl.

*Wszystkie wskazowki w niniejszej publikacji sg skierowane do opiekunéw i opiekunek grup projektowych.

Pytanie o motywacje

Zanim przystapicie do realizacji projektu, zastandwcie si¢, dlaczego chcecie sie nim zajac.
Podzielcie si¢ na mniejsze zespoty (np. po trzy osoby). Zacznijcie od rozmowy o Waszych
motywacjach i obawach zwigzanych z udzialem w projekcie. Pomoga Wam w tym pytania:

» Co moze by¢ interesujace w pracy nad projektem?

» Co moze by¢ trudne?

» Co moze da¢ mi udziat w takim projekcie, czego moge si¢ nauczy¢ i dowiedziec¢?
» Co moge dac od siebie?

» Jak moze z projektu skorzystac spoteczno$c¢ lokalna?

Kazdy zespot przedstawia wnioski z dyskusji za pomoca plakatu — ma do dyspozycji duzy
arkusz papieru, flamastry, wycigte figury geometryczne, chmurki, klej, itp. Zespoty pre-
zentuja i omawiaja swoje plakaty i wnioski na forum. Osoba prowadzaca (kto$ z Was albo
nauczyciel/nauczycielka) porzadkuje odpowiedzi. Na koniec wypelniacie wspdlnie ,tabele
korzysci”:

PRZYKEADOWA UZUPEENIONA TABELA:

JAKIE KORZYSCI ODNIESIEMY Z REALIZAC)I REPORTAZU I SPOTKANIA SASIEDZKIEGO?

Mtodziez pracujaca nad projektem Spotecznosc lokalna

Praktyczna nauka pracy w grupie

. Y Integracja mieszkancow i mieszkanek
i komunikacji grac)

Szansa na rozw6j osobisty i wykorzysta-

- . g P P Poznanie swoich zasobéw i potencjatu
nie swoich umiejetnosci i zdolnoSci P J

Poczucie sprawczosci i wptywu na oto-
czenie poprzez aktywne wtgczenie sie
w organizacje wydarzenia

Poczucie sprawczosci i wptywu na
otoczenie

Poznanie zasad tworzenia reportazu PUEEE] GRS £ (aEjEln Lo e:

dziatan
Zdobycie doSwiadczeh przydatnych Przetamanie wzajemnych stereotypow
w zyciu i przysztej pracy pomiedzy r6znymi grupami
Ciekawa propozycja spedzenia czasu Ciekawa propozycja spedzenia czasu
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Cele projektu

WymieniliScie korzysci z pracy nad projektem, sprobujcie teraz okresli¢ cele Waszego
projektu. W tych samych zespotach przedyskutujcie i wypiszcie trzy najwazniejsze wedtug
Was cele, ktére chcecie osiagnaé. Nastepnie przedstawcie je innym. Sposrod wszystkich
propozycji wybierzcie trzy, ktore si¢ powtarzaja, i na ktore wszyscy sie zgadzacie. Wypisz-
cie je na flipcharcie i powiescie w miejscu, gdzie si¢ spotykacie, tak, zeby nie traci¢ ich

Z OCZU.

Aby utatwic sobie zadanie, poszukajcie odpowiedzi na pytania: po co to robimy? Co chce-
my osiagnacé? W jaki sposoéb to zrobimy?

PRZYKEADOWE CELE:

» Poznamy naszych sasiadow i sgsiadki poprzez realizacje reportazu na ich temat.

» Umozliwimy sgsiadom i sgsiadkom lepsze poznanie si¢ i zintegrowanie poprzez
zorganizowanie dla nich wydarzenia, ktére beda mogli wspétorganizowac.

» Zachecimy mieszkaricoOw i mieszkanki do wspdlnego dziatania na rzecz naszej
spotecznosci poprzez rozmowy z nimi i zaproszenie do wspotpracy przy organizacji
wydarzenia.

Kontrakt
W zespole znajduja si¢ osoby o roznych temperamentach i osobowosciach. Aby utatwic¢ so-
bie prace i zapobiec sytuacjom konfliktowym, wspoélnie ustalcie zasady wspotpracy. W tym
zadaniu moze Was wesprze¢ Wasz nauczyciel lub Wasza nauczycielka.

Jak wspdlnie stworzy¢ kontrakt?

Kazda osoba wypisuje na kolorowych karteczkach zasade, ktdrg chce zaproponowac po-
zostatym (jedna zasada na jednej karteczce). Myslac o zasadach, weZcie pod uwage reguty
obowiazujace podczas spotkan zespotu, sposoby podejmowania decyzji, komunikacji
miedzy Wami itp. Przyklejcie kartki na flipchart badz tablice, sprawdzcie, ktore zasady sie
powtarzaja, zwroccie rOwniez uwage na te zasady, ktdore pojawily sie tylko u niektorych,
moze s tez takie, ktore si¢ wykluczaja. Przedyskutujcie wszystkie punkty, az do momentu,
kiedy osiagniecie porozumienie i wybierzecie zasady i taki sposéb ich sformutowania, na
ktory wszyscy z grupy sie zgodza.

Spiszcie zasady kontraktu na duzym arkuszu, podpiszcie si¢ pod nim i powie$cie w wi-
docznym miejscu.

Przez caty projekt beda obowiazywaty Was te zasady. Strzezecie ich, macie prawo powoty-
wac si¢ na nie i wymagac od siebie nawzajem ich przestrzegania. Pamietajcie tez, Ze kon-
trakt mozna zmieniac, jesli niektore zasady okazg si¢ nieprzydatne, jednak kazda zmiana
wymaga zgody catej grupy!




PRZYKEADOWY KONTRAKT:

1. Jeste$my punktualni: nie spdZniamy si¢ na spotkania.

2. Przestrzegamy harmonogramu naszych dziatan.

3. Kazdy wykonuje przypisane sobie zadania z najwyzszg starannoscia.

4. Informujemy opiekuna lub opiekunke projektu o trudnosciach, zmianach

w harmonogramie i szukamy wspolnie rozwigzan.

Jeste$my aktywni, otwarci i szczerzy.

6. Kazdy ma prawo do wtasnego zdania, stuchamy sie wzajemnie,
probujemy dojs¢é do porozumienia.

7. JesteSmy zaangazowani w realizacje projektu. ' L

9]}

8. Dzielimy si¢ swoimi doswiadczeniami. - ..--__-r'._==-'-'

9. Wspotpracujemy ze soba.
10. Nie oceniamy swoich wypowiedzi ani siebie nawzajem. "

Tworzenie bohatera lub bohaterki

Planujac wydarzenie dla sgsiaddw i sgsiadek, trzeba wzigé pod uwage ich r6znorodnos¢
pod wzgledem wieku, zainteresowan, wykonywanych zawodow i rél spotecznych. Wyko-
najcie ¢wiczenie, ktére wprowadzi Was w temat projektu, a wypracowane charakterystyki
mieszkancow i mieszkanek utatwia Wam planowanie wydarzenia i zrozumienie, jakie cele,
warto$ci i potrzeby moga mie¢ odbiorcy i odbiorczynie Waszych dziatan.

£ 300 QR

é W I _ Profil sgsiada lub sqsiadki
Eaczycie sie w 4 grupy. Kazda z grup otrzymuje krotka charakterystyke

C Z E = ieszkanca lub mieszkanki osiedla X, dla ktdrego planujecie zorganizowac
wydarzenie. Wychodzac od do$¢ ogélnych danych, Waszym zadaniem jest

N I E ¢ opracowanie profilu osoby — macie do dyspozycji karte tej osoby. Uzupetnij-
cie ja tak, aby powstat w miare doktadny opis.

Osoby:
» 5-letnia dziewczynka
» Tata (1. 45) dwojki dzieci w wieku szkolnym (12 i 16 lat)
» Profesorka (1. 59), wyktadowczyni na wyzszej uczelni
» Mezczyzna (l. 65) na emeryturze

Jak stworzy¢ bohatera lub bohaterke?

1. Wymyslcie imie.

2. Narysujcie portret badz wytnijcie go z kolorowej gazety.

3. Wypetnijcie pozostate pola planszy: w polu ,,Kto to?” podajcie podstawowe dane o zyciu
tej osoby: Gdzie pracuje lub gdzie si¢ uczy? Gdzie mieszka (w domu, mieszkaniu, bloku)?
Co lubi robi¢ w wolnym czasie? Jaka jest — cechy charakteru, umiejetnosci itp.?

4. Cytat: to moze by¢ ulubione motto tej osoby albo charakterystyczna opinia na jakis$
temat.

5. Potrzeby: czego by chciata, o czym marzy? Frustracje i bariery: co jej przeszkadza, co
chciatby/chciataby zmienic¢ — w kontekscie zycia prywatnego, zawodowego, ale rOwniez
w konteks$cie miejsca zamieszkania.

REPORTAZ PO SASIEDZKU



PRZYKEADOWO UZUPEENIONY PROFIL SASIADA:

Cytat: Wystarczy chciec! Kto to?

» Artur, . 55, prowadzi wtasny sklep
ze Swiezymi owocami.
Tata dwoéjki dzieci: corka 8 lat,
syn 5 lat.

» Mieszka na osiedlu od 6 lat.

» Jest energiczny, dobrze zorganizo-
wany. Lubi jazde na rowerze, po-
drdze z rodzing, ogladanie filméw.
Swietnie gotuje.

3
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Frustracje i bariery Potrzeby

» Czasem nie ma z kim zostawi¢ dzieci, » Miec wiecej czasu dla rodziny.

kiedy dtugo pracuje. Chciatby miec - Caty czas sie rozwijaé
miejsce, gdzie moze zostawic dzieci ’

pod dobrg opieka. » Poznawac nowych ciekawych
; . . P ludzi.
» Chciatby bardziej zaangazowac sie . ) _.
w lokalne dziatania tam, gdzie mieszka, » Aktywnie spedzac czas z dzie€mi.
ale nie ma za duzo czasu. - Mie¢ wptyw na oferte kulturalna

lokalnego domu kultury (gdzie
uczeszczaja jego dzieci).

REPORTAZ PO SASIEDZKU

Tak opisany bohater lub bohaterka pozwolg Wam wczu si¢ w oczekiwania i potrzeby
0s0b, dla ktorych projektujecie wydarzenie sasiedzkie — mozecie sprobowac opisa¢ w ten
sposob konkretne osoby, ktore znacie.



Krok 2. Rozgladamy sie wokot siebie

Zacznijcie od rozejrzenia si¢ po Waszej okolicy. Zanim wybierzecie wtasciwy temat Wasze-
go reportazu (badz reportazy), warto spojrze¢ na Wasze otoczenie szerzej — przeprowadzic¢
diagnoze miejsca i okresli¢ zasoby — naszkicujcie mape, nanie$cie na nig charakterystycz-
ne punkty oraz osoby, ktdre juz znacie. Jesli pochodzicie z jednej, na dodatek matej miej-
scowosci, bedzie to dos¢ proste. Trudniej jest stworzy¢ mape, jesli pochodzicie z duze-

go miasta i z roznych jego dzielnic. Wtedy kazdy w grupie moze stworzy¢ swoja mape,

a potem pokazecie je sobie nawzajem i zdecydujecie, czyja historia wydaje si¢ najciekawsza
i kto potencjalnie moze zosta¢ bohaterem lub bohaterka Waszego reportazu. Sgsiedzkie
spotkanie moze odby¢ si¢ na terenie osiedla, catej miejscowosci badZ wybranej ulicy, na
przyktlad tej, przy ktorej miesci sie¢ Wasza szkota. Mozliwosci jest wiele. Ponizej znajdziecie
wskazowki, ktére pomogg Wam w przygotowaniu mapy.

C W I _ Mapa okolicy

Waszym zadaniem jest przygotowanie mapy Waszej okolicy — w formie
c Z E = Iysunku, wydruku mapy z Internetu itp. Mozecie zrobi¢ jedna duza mape
badz podzieli¢ si¢ na mniejsze zespoty i kazdy zespot przygotuje mape
N I E ¢ okolicy badz wybranej dzielnicy, osiedla itp. Na duzym arkuszu papieru (np.
flipcharcie) zaznaczcie Wasze domy/mieszkania oraz miejsca charaktery-
styczne dla okolicy: dom kultury, ko$ciot, starg kamienice, klub, gdzie chetnie spedzacie
czas, szkote itp. Drugim etapem bedzie zastanowienie si¢, kto na tym terenie mieszka lub
urzeduje: jakie grupy spoteczne i zawodowe mozna spotkac w tej okolicy (moze miesci si¢
W niej straz pozarna, klub seniora lub grupa teatralna?) lub jakich ciekawych i aktywnie
dziatajacych ludzi. Nanie$cie Wasze opisy na mape.

Jesli pracujecie w mniejszych zespotach, pokazcie sobie nawzajem swoje mapy i opowiedz-
cie, co zaznaczylicie. Cze$¢ oznaczen zapewne sie powtdrzy, ale z pewno$cia pojawig sie
i nowe punkty.

Zrbbcie jedna liste najciekawszych miejsc i 0s6b — to potencjalne pomysty, ktdre mozecie
wykorzysta¢ w swoich reportazach i kolejnych dziataniach. Zawiescie ja na $cianie. Przy-
da sie do kolejnych etapéw — wyboru tematu oraz sojusznikow i sojuszniczek Waszego
projektu.
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Diagnoza lokalna - uzupetniamy mape!

Aby obraz okolicy byt pelniejszy, proponujemy przeprowadzi¢ diagnoze, czyli badanie
wsrod spotecznosci lokalnej — zapytajcie o ciekawe historie, osoby i miejsca: panig w skle-
pie, Waszych rodzicoéw, bibliotekarke, kustosza muzeum. To bedzie tez okazja, aby lepiej
poznac s3siadow i sasiadki, a takze opowiedzie¢ im o Waszym projekcie!

Jak przeprowadzi¢ taka diagnoze? Jest wiele mozliwosci, poza tym, im wiecej dacie sobie
czasu na szukanie tematu, tym bardziej pogtebione badanie zrobicie. Oto kilka propozycji
na uzupetnienie Waszej mapy:

» W parach wyruszacie na wywiady terenowe — do s3gsiadéw, sasiadek, instytucji itd. Zabiera-
cie ze sobg wydruki, rysunki, mapy i zbieracie potrzebne informacje. Jesli Wasi rozmoéwcy
i rozmowczynie wyraza zgode, mozecie ich wypowiedzi nagrywac na dyktafon. Moze przy
okazji ustyszycie ciekawe historie, ktére warto zarejestrowac¢? Takie rozwigzanie wymaga
od Was wigekszego zaangazowania, ale zaletg jest bezposredni kontakt z osobami z sasiedz-
twa i nawigzanie z nimi relacji.

» Opracujcie wyniki i nanie$cie nowe informacje na Waszga duza mape. Mozecie réwnolegle
zrobié wersje internetowa takiego badania — np. na forum internetowym mieszkancow
i mieszkanek Waszej miejscowosci (sprawdZcie, czy takie forum istnieje, np. na Facebooku).

» Wieszacie duza mape w miejscu, gdzie bywa duzo ludzi, np. na korytarzu w szkole, na
tablicy ogtoszen w kosciele czy na przystanku autobusowym*. Osoby biorace udziat w ba-
daniu zaznaczaja miejsca, ktore ich zdaniem sg interesujace. Mozecie ich poprosic¢ rowniez
o0 opisanie miejsc, ktére wedtug nich wymagaja od$wiezenia, zmiany, animacji. Opcjonal-
nie, postawcie skrzynke, do ktorej mieszkancy i mieszkanki beda wrzuca¢ swoje pomysty
na spotkanie sasiedzkie (pytania wymienione powyzej) oraz ciekawe opowiesci.

*Na dziatania w przestrzeni publicznej, np. powieszenie mapy na przystanku, plakatéw itp. nalezy wczesniej
uzyskac zgode wtasciciela (w przypadku przystanku bedzie to urzad miasta).

Warto wykorzysta¢ takie badanie do zadania dodatkowych pytan (mozecie nagry-
wac odpowiedzi badz poprosic o wypetnienie ankiety) - pamietajcie, zeby ograni-
czy¢ sie do maksymalnie trzech, np.:

* W czym chciataby Pani wzia¢ udziat podczas takiego Swieta?
» Co od siebie mogtby Pan zaproponowac?
» Kto jeszcze mogthy pomoc w przygotowaniu Swieta?

Aby dobrze przeprowadzi¢ takie badanie, ktorego rezultaty moga by¢ dla Was pomocne
przy dalszych pracach nad projektem, warto dobrze je przygotowac i da¢ sobie czas na
przeprowadzenie i podsumowanie. Taka mapa bedzie pierwszym wspolnym dzietem sg-
siadow — mozecie ja powiesi¢ podczas finalnego wydarzenia (wydruk duzego formatu albo
rysunek na szarym papierze czy wyszyta lub namalowana na ptétnie). I wcigz moze by¢
uzupetniana!



Krok 3. Dobry temat na wage ztota

Po uzupetnieniu mapy Waszej okolicy (gdy sa na niej Wasze propozycje i pomysty miesz-
kancow i mieszkanek), nadszedt czas na wybor tematu reportazu.

c W I _ Jaki temat?

Wroccie do Waszej listy 0s6b i miejsc, ktore wypisaliscie. Niech kazdy teraz
C Z E =  Wybierze trzy najciekawsze jego zdaniem miejsca i trzy najciekawsze histo-
N I E . rie lub osoby, ktore mogtyby stac si¢ tematem reportazu.

o

Mozecie zrobi¢ gtosowanie za pomoca stawiania kresek lub przyklejania
kolorowych naklejek itp. przy wybranej przez Was pozycji. Podsumujcie gtosowanie —
przedyskutujcie wybor. Mozecie zdecydowac si¢ na jeden temat lub wybraé wiecej: dwa,
trzy tematy. Wszystko zalezy od zebranych historii i liczby osob pracujacych nad projek-

tem. Wybierzcie tez wstepnie miejsce Waszej prezentacji — czyli finatowego spotkania
sasiedzkiego.

Dobry temat reportazu powinien:

» opierac sie na faktach. Reportaz to rodzaj pisarski, ktory stara sig przekazaé prawdziwg
i szczegotowq relacje o wydarzeniach bezposrednio widzianych lub sprawach doktadnie
udokumentowanych. (Ryszard Kapuscinski)

» nawigzywac do wspotczesnosci (nawet gdy mowa o faktach z przesztosci). Piszac reportaz
o losach starszego cztowieka, ktory przezyt wojne, opowiedzcie o tym, co robi dzisiaj, gdzie
mieszka, w jaki sposéb mowi o dawnych wydarzeniach.

PRZYKLADY OBSZAROW TEMATYCZNYCH:

Z zycia osiedla/podwadrka, np. jeden zwykty dzief, ktéry pozwoli nakresli¢ portrety
mieszkancoéw i mieszkanek — wynik Waszych obserwacji i rozméw z osobami, ktére
codziennie widzicie na osiedlu: Kim sg? Dokad ida? O czym marzg?

Historia z zycia jednej osoby badzZ rodziny, np. pasja, zawdd badZ zwyczaje przeka-
zywane z pokolenia na pokolenie w jednej rodzinie.

Istotne wydarzenie, ktére miato wptyw na zycie lokalnej spotecznosci, np. wizyta
ciekawej osoby: Jakie emocje temu towarzyszyty? Czy co$ pozostato po tej wizycie;
cos$ sie zmienito?

Wazne miejsce dla spotecznosci, np. fotoreportaz o targu, ktéry odbywa sie co
tydzied w sobote, na ktérym mozna spotka¢ pana Romka, ktory uprawia kukurydze
i pana Zdzisia, ktory zbiera i naprawia zegarki.

Wybér formy reportazu

Lubicie pisa¢, kreci¢ filmy, robi¢ zdjecia? Macie w swojej grupie osoby, ktore czuja si¢
dobrze w réznych formach wypowiedzi? Porozmawiajcie przez chwile, jak widzicie swoj
reportaz i jaka chcecie mu nadac¢ forme. Nie musicie ograniczyc¢ sie do jednego rodzaju
wypowiedzi — jeden zesp6t bedzie pracowat nad dtuzszym tekstem, inny nad fotoreporta-
zem. A moze zdecydujecie si¢ na krotkie filmiki krecone komoérka? Mozna tez taczyc¢ rozne
typy reportazy. Wybierajac forme reportazu, pomyslcie od razu, jak go zaprezentowac na
wydarzeniu finalnym (projekcji zdje¢ moze towarzyszy¢ reportaz radiowy; mozna poka-
za¢ filmiki, a do czytania reportazu literackiego zaprosic lokalnego artyste lub artystke).
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Wszystko zalezy od Waszych checi i mozliwo$ci. Ponizej znajdziecie krdotkg charakterysty-
ke réznych typow reportazu:

Fotoreportaz — zdjeciowa dokumentacja niewyrezyserowanych wydarzen. Charakteryzuje
sie spdjnoscia, jednoscia tematu i zastosowanych srodkéw wyrazu. Fotoreportaz najcze-
Sciej przedstawia zjawiska codzienne, historie zwyczajnych ludzi, w ten sposéb umozli-
wiajac odbiorcy dotarcie do zjawisk i probleméw dziejacych sie tuz obok, ktérych na co
dzien nie dostrzegamy. Zadaniem tworcy fotoreportazu jest wierne, cho¢ czesto szokujace
w doborze tematu, oddanie charakteru wydarzen. Zdjecia nie moga by¢ aranzowane, ani
modyfikowane —ich sita wyrazu ma polegaé na prostocie przekazu, precyzji ujecia tematu
i selekcji zdje¢. Fotoreportaz ma w pewien sposob przenie$¢ go w centrum obrazowanych
wydarzen.

Reportaz filmowy — gatunek filmu dokumentalnego, obiektywny, odtwarzajacy rzeczywi-
stos¢; cecha charakterystyczna jest brak komentarza autorskiego.

Reportaz radiowy — reportaz istniejacy w formie dZwiekowej, publikowany najczesciej

w stacjach radiowych. Posiada wszystkie cechy klasycznego reportazu — wierny opis $wiata,
zaangazowanie tworcy, dazenie do mozliwie obiektywnego przekazu, oddanie gtosu boha-
terom wydarzen. Reportaz radiowy prawie zawsze jest uzupeiniany o sciezke dzwiekowsa,
ktéra ma za zadanie podkreslac przekaz i wzbogacac¢ doznania odbiorcy.

Reportaz pisany — zamieszczany w prasie (dzienniki, czasopisma, magazyny, dodatki do
prasy codziennej) lub publikowany w formie ksiazki autorskiej, w antologiach Iub seriach
reportazowych. Dzieli sie na literacki i publicystyczny:

Reportaz literacki —reportaz taczacy opis rzeczywistych wydarzen z literacka forma
wyrazu i charakterystycznymi dla niej Srodkami. Jednak fikcja fabularna nie moze zdomi-
nowac przedstawianej historii. Mistrzem reportazu literackiego byt m.in. Ryszard Kapu-
Scinski. Ryszard Kapuscinski o reportazu literackim: ,,W reportazu literackim postugujemy
sie tymi wszystkimi zdobyczami literatury fikcyjnej, ktdre stuzg nam do wzbogacenia
obrazu opisywanej rzeczywisto$ci dla ktorej tradycyjny jezyk gazetowy byt zbyt ubogi

i niedostateczny”.

Reportaz publicystyczny — wystepuje w nim przewaga elementéw sprawozdawczych*.

*Qpisy pochodzg z: ,,Materiaty pomocnicze online. Literacki atlas Polski. Reportaze”,
Centrum Edukacji Obywatelskiej
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Aby utatwic mtodziezy wyhor formy reportazowej, przeprowadz zajecia, na
ktorych pokazesz jej przyktady reportazu radiowego, filmowego, fotoreportazu,
reportazu literackiego i publicystycznego oraz multimedialnego, ktory taczy
rézne Srodki wypowiedzi. MoZesz tez poprosic uczniow i uczennice, zeby na
kolejne spotkanie dotyczace projektu sami postarali sie znalezc po jednym
przyktadzie kazdego typu reportazu. Zastanéwcie sie wspélnie, jakie macie
mozliwosci (zasoby techniczne, umiejetnosci) oraz ktora forma wypowiedzi
najbardziej interesuje mtodziez.

Zastanoéwcie sie, czy publikujac reportaz oparty o czyjes osobiste historie,
komus nie zaszkodzicie. Upewnijcie sie, ze osoba, o ktdrej chcecie zrobi¢
reportaz, wyraza na to zgode. Moze nie Zyczy sobie, by opisac wszystko, co Wam
powiedziata, pewne szczegoty chce zachowac dla siebie. Wiele zalezy od Waszej
wrazliwosci i taktu - uwazajcie na to, by Wasz reportaz nie oSmieszat nikogo,
ani nie stygmatyzowat.

Postuchajcie rady Marcela tozinskiego, autora reportazy i filmow dokumentalnych:

»,Bohater nie musi zdawac sobie sprawy, ze udziat w takim programie czy filmie
mu zaszkodzi. Musi natomiast zdawac sobie z tego sprawe realizator czy rezy-
ser. To on podejmuje decyzje. Czasem powinien zdecydowa¢ na,nie”, nawet jesli
bohater nie ma nic przeciw prezentowaniu pewnych bardzo intymnych rzeczy na
ekranie. Tutaj — tak jak w zawodzie lekarskim — obowigzuje przede wszystkim
zasada ,nie szkodzi¢”. Nieustannie trzeba o niej pamietac i stosowac jg w kazdej
sytuacji. To jest wtasnie granica, ktorej przekraczac nie wolno. Rozumiem jednak,
ze taki sposéb myslenia jest dzisiaj anachroniczny. To jednak, czy kto$ te zasade
respektuje, nie zalezy od wieku, ale od wrazliwosci”.
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Krok 4. Podziat zadain i harmonogram projektu

To wazny etap pracy na projektem — podziat zadan i okreslenie harmonogramu.

Zacznijcie od ,burzy pomystow” i wypisania wszystkich dziatan, ktére macie do zrobienia.
Mozecie skorzysta¢ z mapy mysli — napiszcie dwa gtdwne zadania w tym projekcie:

I. Przygotowanie reportazu

II. Piknik na osiedlu

Do kazdego zadania dopisujcie czastkowe dziatania do wykonania. Powstanie drzewko
czynnosci. Wypiszcie wszystko, co Wam przyjdzie do gtowy. P6Zniej uporzadkujcie zadania

w tabeli, dopiszcie osoby odpowiedzialne za ich wykonanie i terminy.

Mapa mysli moze wygladac tak:

PISANIE TEKSTU

OPRACOWANIE
GRAFICZNE
REPORTAZU,
PRZYGOTOWANIE
DO DRUKU
I DRUK

PLAN
REPORTAZU

SPOTKANIA
Z‘E SWIADKAMI
L I SWIADKINIAMI
ROZMOWY ™~
Z BOHATERAMI !
B I BOHATERKAMI,

REDAKCJA,
4 KOREKTA

r'l-h

WYKONANIE ZD]EC

- PORTBET()W; UZYSKANIE ZGOD
0SOB PORTRETOWANYCH




PRZYKEADOWY HARMONOGRAM PROJEKTU: Dzief z zycia Osiedla X

Czas realizacji projektu: 25 marca - 8 czerwca.

Cele projektu:

1. Stworzenie reportazu o sgsiadach (teksty + portrety mieszkaicéw i mieszkanek).
2. Zorganizowanie pikniku sgsiedzkiego na osiedlu i zaprezentowanie reportazu.

0SOBA

£ADANIE ODPOWIEDZIALNA | TERMIN
Przygotowanie reportazu Marek 0d 25 marca
- koordynacja catosci i Pani Marta do 4 czerwca
Plan reportazu Kasia Do 15 kwietnia
Rozmowy z osobami, transkrypcja Piotrek, Kasia Do 10 maja
Zdjecia (wykonanie, obrébka zdjec) Stas, Edyta Do 15 maja

o 0Od 10 maja
Pisanie Ola, Kuba do 20 maja
Redakcja, korekta Matgosia, Do 24 maja

1, Pan Marcin ]

Opracowanie graficzne, przygotowanie
do publikacji na stronie internetowej Olek Do 30 maja
i do druku
Przygotowanie reportazu Basia Do 4 czerwca

do zaprezentowania na pikniku

0d 15 kwietnia
Pan Karol do 8 czerwca
(dzien pikniku)

Przygotowanie pikniku sgsiedzkiego
- koordynacja catosci

Zaplanowanie programu pikniku Zosia Do 30 kwietnia

Kontakt z sojusznikami i sojuszniczkami

- zaproszenie do wspétpracy, przydziat MENE, G Do 15 maja
zadan

Organiacia otsbneo Sprzet (G100, oo
Koordynacja zadafi w dniu pikniku Malwina 8 czerwca

Ustalcie sposoby i srodki komunikacji: zamknieta grupa na Facebooku, Skype, maile,
telefony, spotkania. Duzym utatwieniem w pracy nad wspélnym projektem sg narzedzia
internetowe do organizacji czasu (np. Trello, kalendarz Google) oraz do pracy nad wspolny-
mi dokumentami (np. Google Docs).
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Wesprzyj mtodziez w uporzadkowaniu i podziale zadai. Ustalcie terminy koicowe
wykonania prac oraz osoby odpowiedzialne - pozwél uczniom i uczennicom na
przejecie odpowiedzialnosci. Tylko w ten sposob moga poczuc, ze to ich projekt.
Kiedy zhliza sie termin wykonania zadania, przypominaj o tym osobom odpowie-
dzialnym za poszczegélne zadania.

Wazne, by na tym etapie mtodziez zaczeta planowac, jak bedzie wygladato wyda-
rzenie finalne - dla sgsiadow: gdzie moze sie odby¢? Jakie beda elementy progra-
mu? Kogo zaprosic? Jak bedzie wygladata promocja?

Krok 5. Reporter w drodze

Wybraliscie juz temat reportazu, podzieliliScie si¢ zadaniami (by¢ moze w ramach grup
roboczych), a zatem nadszedt czas zbierania informacji i materiatéw do Waszego reportazu
oraz wstepne planowanie wydarzenia dla sasiadow i sasiadek.

GDZIE SZUKAC?

Waszym zadaniem bedzie zebranie dokumentacji zwiazanej z wybranym tematem repor-
tazu. Zastanowcie si¢, gdzie mozecie szukac informacji i materiatow na ten temat. Czy sa
mozliwe rozne zrédta? Wypiszcie je na tablicy lub kartce.

Przyktady:

wywiady,

listy, pamietniki,

mapy, plany,

zdjecia archiwalne i wspotczesne,
artykuty prasowe,

dokumenty.

Ruszajcie w droge w swoich grupach zadaniowych (wedtug harmonogramu, ktory wcze-
sniej ustaliliscie; jesli stwierdzicie, Ze pojawity sie¢ nowe Zrodta do sprawdzenia — podzielcie
sie zadaniami).Zbierzcie jak najwiecej informacji, anegdot i materiatéw. Czytajcie, pytajcie,
ogladajcie, stuchajcie, rébcie zdjecia i filmiki, nagrywajcie na dyktafon rozmowy. Stworzcie
~teczke reportera”, gdzie bedziecie gromadzili notatki, cytaty, zapiski, zdjecia i inne ma-
teriaty (moze to by¢ fizyczna teczka i wirtualna — katalog dostepny dla wszystkich, gdzie
bedziecie zbierac i zgrywac zdobyte materiaty).



Zanim uczniowie i uczennice przystapia do pracy, dopilnuj, by doktadnie
zaplanowali swoje dziatania. Upewnij sie, czy wiedza, jakie jest ich zadanie.
Zaproponuj, by kazda podgrupa zadaniowa wybrata swojego przedstawiciela lub
przedstawicielke, sprawiedliwie podzielita zadania oraz wyznaczyta sposoby

i termin realizacji zadan. Pamietaj o ustaleniu terminu kolejnego spotkania, na
ktorym zostang zaprezentowane wyniki pracy zespotow. Po wykonaniu zadania
zapytaj mtodziez, jak sobie poradzita, co jej sie podobato, a co sprawiato
trudnosci. Zachec wszystkich do dyskusji na temat zdobytych informacji.

Moga Ci w tym poméc nastepujace pytania:

Jakie sg twoje doSwiadczenia: co ci sie podobato, a co sprawito najwiecej
probleméw?

Jak ocenisz prace w grupie? Co mozna zrobi€ inaczej, gdyby przystapic jeszcze
raz do tego zadania?

Jak oceniasz materiat zebrany przez twéj zespot w poréwnaniu z materiatami
innych zespotow? Czy widzisz jakie$ sprzecznosci, niejasnosci lub czy uwazasz,
ze te materiaty wzajemnie sie uzupetniajg?

Warto zadbac o bezpieczeiistwo uczniow i uczennic, ktorzy beda zbierac
dokumentacje do projektu. Moga Ci sie przydac:

Zgoda rodzicow lub opiekunéw na samodzielne poruszanie sie ich dziecka w terenie
w ramach realizowanego projektu.

Zgoda dyrekcji na wyjscie uczniow i uczennic poza szkote w godzinach lekcyjnych.
Wyrazenie zgody osob, ktorym uczniowie i uczennice beda robic zdjecia i z ktorymi
beda przeprowadzac wywiady na wykorzystanie i publikacje ich wizerunku,
wypowiedzi i danych osobowych.

Przygotuj odpowiednie formularze i zhierz podpisy. Przyktadowy formularz zgody
na wykorzystanie wywiadu znajdziesz w rozdziale ,,Kronika sportowa” na str. 28.
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Krok 6. Wywiad - o czym warto pamietac?

Teresa Toranska, dziennikarka, ktora specjalizowata si¢ w wywiadach, rozrézniata wywiad
od rozmowy w nastepujacy sposob:

Nigdy nie uzywam stowa ,wywiad”. Gdy w domu przygotowujesz pytania, a potem podczas
spotkania z dang osobg je odklepujesz i wyciggasz informacje — to jest wywiad. Ja prowadzg
rozmowy. Moj bohater czesto niesie mnie w innym kierunku, niz zaplanowatam, i ja mu

sie poddaje. Rozmowa to jest rowniez inny jezyk: potocznosc, jakies marginalia, spojrzenie
w okno, bieganie po tematach. (Zrédto: press.pl)

To poprzeczka postawiona wysoko i stowa, o ktérych warto pamietaé, jednak warto zwro-
ci¢ uwage, ze moéwi to doswiadczona dziennikarka i reporterka. Wy stawiacie pierwsze
kroki w dziennikarstwie, dlatego przygotowaliSmy dla Was sprawdzone i praktyczne wska-
zowki, ktore pomoga Wam sie przygotowac do przeprowadzenia wywiadu.

O co nalezy pytac podczas spotkania z mieszkaricami i mieszkankami — potencjalnymi
bohaterami i bohaterkami Waszego reportazu? Postuchajcie rady znakomitej reporterki
Hanny Krall:

O wszystko. O babcie, o dziadka, o sgsiadéw... O to, co byto widac z okna, co stato naprze-
ciw, kto tam mieszkat, czyj byt ten sklep, jak byta ubrana ta pani, o czym méwita. Trzeba
pytac o rzeczy najdrobniejsze po to, by odtworzy¢ swiat. Wszystko jedno — bujny Swiat,
kolorowy czy zwyczajnie bezbarwny.

= Przygotowania do wywiadu
C w I - y9 y

Wypiszcie wszystkie mozliwe pytania, ktore chcieliby$cie zada¢ Waszym roz-
C Z = moOwcom i rozméwczyniom (kazdy indywidualnie) na karteczkach samoprzy-

lepnych. Przyklejcie je na tablicy i odczytajcie. W ten sposéb stworzycie bank
N I E o pytan, z ktorego bedziecie mogli wybrac ostatecznie te, ktore wykorzystacie

podczas wywiadu (zawrzyjcie w nich te bardziej i mniej oczywiste). Osoby,
ktore beda prowadzic¢ rozmowy, powinny je zapamieta¢ — dzieki temu rozmowa bedzie
miata bardziej naturalny przebieg, niz gdyby odczytywac pytania z kartki. Mozecie sobie
pomdc, zapisujgc pytania hastowo. Wczesniej przygotowane pytania dodadza Wam $mia-
tosci. Warto je wczesniej przemyslec i dobrze przygotowac si¢ do spotkania z osobg, ktdra
zgodzita si¢ opowiedzie¢ Wam o sobie. BadZcie jednak zawsze otwarci na to, co przyniesie
spotkanie, co ustyszycie i zobaczycie — pytajcie odwaznie, pamietajac jednoczes$nie o nie-
przekraczaniu granic intymnosci.

Konkretne wskazowki dotyczace przeprowadzenia wywiadu znajdziecie w rozdziale
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Wiele cennych i praktycznych informacji znajdziecie tez w tekscie reporterki An-
geliki Kuzniak ,,Reporter powinien byc przede wszystkim cztowiekiem, ktory spo-
tyka sie z drugim cztowiekiem”: (http://bit.ly/2VHjuuF). Warto zacheci¢ mtodziez
do przeczytania tego tekstu w ramach pracy domowej przed kolejnym spotkaniem
i samodzielnymi rozmowami.

Przygotowujac uczniow i uczennice do samodzielnego przeprowadzenia wywiadu,

mozesz przeanalizowa¢ z nimi wybrane, dostepne w gazetach wywiady. Polecamy
rowniez przeczytanie catego wywiadu z Teresg Toraiska o tym, jak rozmawiac:
http://www.press.pl/wywiady/pokaz/364,Spojrzec-w-oczy.

Krok 7. Dobrze opowiedziana historia

Zebrali$cie materiat do reportazu: wywiady, dokumenty, informacje z Internetu, zdjecia,
Wasze notatki i obserwacje — przejrzyjcie wszystko i sprobujcie opowiedzie¢ sobie nawza-
jem historie, ktore z tego sie uktadaja.

Moze si¢ okazac, ze Wasz reportaz bedzie o czyms$ innym niz zaktadali$cie na poczatku —
bo znaleziony materiat czy wazna informacja zaprowadzita Was w inne rejony. Swietnie! To
znaczy, ze stajecie sie reporterami, ktorzy sg otwarci na nowe i w kazdej pozornie niewaz-
nej historii czy przedmiocie potrafig odkry¢ wspaniaty temat!

é w I - Kolegium dziennikarskie
WyobraZcie sobie, ze pracujecie w duzym dzienniku o zasiegu ogdlnokrajo-
C Z E =  wym. Spotykacie si¢ na kolegium dziennikarskim z redaktorem naczelnym,
ktory ostatecznie wybierze jeden materiat do publikacji w specjalnym do-
N I E o datkureporterskim dziennika. Wyznaczcie, kto bedzie petnit te role (moze
by¢ nim tez nauczyciel lub nauczycielka). Zadanie polega na tym, aby Wasza
historia, bedaca podstawa do reportazu, zostata tak przedstawiona, aby ostatecznie jg wydru-
kowano. Pamietajcie, aby odwotywac sie do faktycznie zebranych przez Was materiatow.

W Ewiczeniu pt. Kolegium dziennikarskie role redaktora naczelnego gazety moze
odgrywac uczei lub uczennica. Wéwczas zadaniem nauczyciela lub nauczycielki

moze byc czuwanie nad przebiegiem rozmowy. Ta gra ¢wiczy budowanie opo-
wiesci, formutowanie argumentow i jest sposobem na podsumowanie zebranych

materiatow, co moze byc wstepem do gotowego reportazu. a
=
=

» a
C W I . Stop klatka =
Cwiczenie ma na celu sprawdzenie, na jakim etapie pracy obecnie jestescie. §

C Z E = Zastanéwcie si¢ i odpowiedzcie na ponizsze pytania: =
<<

-

N I E o 'HEESNNSew ) 5 G000 0 G LA g S R g A L g S Uy g s
. =

» Z czego do tej pory jesteScie najbardziej zadowoleni?
» Ktore cele juz udato si¢ Wam osiagna¢, a ktorych jeszcze nie?
» Co mozecie jeszcze zrobi¢, aby uzupetnic¢ brakujace informacje?



3
I =
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Jaki reportaz?

Na poczatku pracy nad reportazem poznali$cie rozne jego rodzaje. WybieraliScie tez forme:
tekst, fotoreportaz lub filmiki krecone komoérkg czy tez reportaz dzwiekowy. MozZecie tez
taczy¢ rézne srodki wypowiedzi i tworzy¢ reportaze multimedialne.

Przyktadowe sposoby zaprezentowania zebranych przez Was opowiesci w formie
multimedialnej:

Fotokast — to multimedialna forma fotoreportazu wzbogaconego o Sciezke dzwigkowa.

Jak go zrobi¢? Nalezy potaczy¢ zdjecia i dZwigk (muzyke, nagrane wypowiedzi bohatera
lub bohaterki reportazu) w spojna cato$¢ (za pomoca prostych programow do montazu,
réwniez darmowych, dostepnych w Internecie). Tworzenie fotokastow moze by¢ swiet-
nym ¢wiczeniem poprzedzajacym prace z kamerg. Mamy tu do czynienia z nieruchomymi
kadrami. Musimy stworzy¢ historie, komponujac zdjecia ze stowem lub/i melodia, odda¢
nastroj, charakter wypowiedzi, czasami opowiedzie¢ za pomocg obrazu to, co zostato prze-
milczane w $ciezce dZwigkowej. Ze zdje¢ uktadamy historie, ktéra obok dZwieku i stowa
daje nam wrazenie akcji filmowej. Zobaczcie to na przyktadzie: fotokastu Uli Klimek ,,Co to
jest fotoreportaz?”: http://media.ceo.org.pl/aktualnosci/czym-jest-reportaz.

Prostsza opcja jest skorzystanie z darmowych narzedzi internetowych do tworzenia
filmikow ze zdjec (np. Slideshare, Stupeflix) z podktadem muzycznym lub z dograniem
wypowiedzi. Mozna tez sprébowac swoich sit z aplikacjami (np. Dubdub) dostepnymi na
smartfony, ktdre w szybki sposdb zmontuja nagrany na komorke reportaz.

Strona w Internecie, np. wirtualna mapa miejsca — jesli macie w swojej grupie infor-
matykow lub informatyczki, mozecie sprobowac zaprojektowac strone Waszej okolicy

i stworzy¢ wirtualng mape. Na takiej mapie po kliknieciu na zaznaczone budynki pojawia
sie zebrane przez Was historie, zdjecia, filmiki. Prostszym sposobem jest wykonanie info-
grafiki np. osiedla (np. poprzez narzedzie ThingLink).

Inspiracje:

Mieszkanki warszawskiego Osiedla ,,Przyjazn” postanowilty wykorzysta¢ metode historii
mowionej do zachowania i upowszechniania przesztosci tego miejsca. Powotaty Zespot
Archiwum Spotecznego Osiedla ,Przyjazn” — grupe kilkunastu osob, ktore wiaczyty sie
we wszystkie prace (prowadzenie wywiadow z bytymi i obecnymi mieszkaricami i miesz-
kankami osiedla, osobami pracujacymi na nim; przygotowywanie transkrypcji, zbieranie
zdje¢, opracowywanie archiwaliow, kwerendy). Powstata wirtualna mapa — po kliknieciu
w obiekty pojawiaja sie historie, zdjecia, filmy. Mapa jest dzietem otwartym i bedzie caty
czas uzupetniana. Link do strony: http://osiedleprzyjaznmapa.pl/.



~Dwie wyjatkowe, a kazda inna” to reportaz w formie fotokastu przygotowany przez
uczennice z Zespotu Szkot nr 1 w Zorach pod opieka fotografki Uli Klimek w ramach pro-
gramu , Kulthurra!” Centrum Edukacji Obywatelskiej. Bohaterkami fotoreportazu sg panie
fryzjerki: Jadwiga Glos (75 lat w zawodzie, wtascicielka zaktadu fryzjerskiego ,Fala”, obec-
nie ,Glos” od 1935 roku) i Hildegarda Swierczek (61 lat w zawodzie, jej zaktad fryzjerski
»Fala” powstat w 1970 roku). Autorki fotoreportazu — adeptki fryzjerstwa — zebraty opowie-
$ci o dawnych zaktadach fryzjerskich, zmieniajacej sie modzie na fryzury, wreszcie o pasji
dwoch kobiet. W fotokascie wykorzystano zdjecia robione podczas spotkan z bohaterkami,
zdjecia archiwalne, nagrane opowiesci oraz materiaty filmowe: https://bit.ly/2HogcPD.

Krok 8. Akcja! Realizujemy wydarzenie

Nadszed? czas na prezentacje Waszego projektu! Pokaz reportazu niech bedzie gtéwnym
punktem programu spotkania sasiedzkiego, ktore zorganizujecie. Pamietajcie, Ze mozecie
tez wiaczy¢ sie w organizacje wydarzenia, ktdore juz odbywa sie w Waszej miejscowosci

i tam zaprezentowac reportaz (np. piknik klubu sasiada itp.). Do Was nalezy wybdr.

Ponizej znajdziecie wskazdwki, jak przygotowac sasiedzkie spotkanie.

é W I _  Organizujemy prezentacje
O czym warto pamietac organizujac prezentacje?
C Z E = Miejsceitermin wydarzenia: najlepiej w plenerze, ale z dostepem do ma-
tego zaplecza, gdzie mozna szybko schowac sprzet w razie deszczu. Ustalcie
N I E ¢  termin, ktéry nie bedzie kolidowat z duzymi $wietami, dtugimi weekendami
(chyba ze do$wiadczenie podpowiada Wam, ze akurat wtedy wiele os6b
chetnie by przyszto).
Charakter i nazwa wydarzenia: piknik, §wieto sgsiada, dzien sasiada, $wieto ulicy, swie-
to podworka itp. Wymyslcie chwytliwa, ale prosta nazwe.
Komitet organizacyjny: wyznaczcie w Waszej grupie osoby gtownodowodzace.
Do komitetu warto zaprosi¢ tez kogo$ z sgsiedztwa, a takze sposréd Waszych sojusznikow
i sojuszniczek.
Program wydarzenia: co si¢ bedzie dziato, np. prezentacja Waszego reportazu (to jest
finat Waszego projektu!), warsztaty dla réznych grup wiekowych prowadzone przez sasia-
dow i sasiadki, ale tez inne zaproszone osoby (przypomnijcie sobie ¢wiczenie dotyczace
profilu sasiada — jak dopasowac propozycje do roznych grup wiekowych?), wystep lokal-
nych grup, (np. muzycznych), aktywno$ci sportowe, hyde park, wsp6lny poczestunek,
instalacje i akcje wtaczajace uczestnikow i uczestniczki (np. uzupetnianie mapy o nowe
osoby, miejsca i historie), zbieranie pomystow, gtosowanie (np. co sgsiedzi i sasiadki chca
zmieni¢ w swoim otoczeniu, jakie inicjatywy bytyby dla nich interesujace (np. biblioteczka
sasiedzka, wymiana ustug, miejsce spotkan, czestsze spotkania itp.).
Sojusznicy i sojuszniczki: wtasciwie moga nimi by¢ wszyscy sasiedzi i sasiadki — starajcie
sie ich wtaczac jak najszerzej. Wréécie do mapy, ktéra stworzyliScie na poczatku projektu,
i do Waszych wczeéniejszych rozmow i wywiadow. Wykorzystajcie te kontakty, ktore juz
macie, i pytajcie dalej (moze miejscowa drukarnia albo punkt ksero wydrukuje Wam za
darmo plakaty i ulotki; fotograf wywota zdjecia z Waszego fotoreportazu, ktore pokazecie
w formie wystawy; lokalny artysta bedzie malowat portrety mieszkanicom i mieszkankom
podczas pikniku, a pani Jadzia, krawcowa, uszyje transparent? Wiecej o sposobach zawig-
zZywania sojuszy przeczytacie na kolejnych stronach.
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Podzial zadan i harmonogram pracy: kto za co odpowiada, jak sie komunikujecie

w dniu wydarzenia (np. s3 wyznaczone osoby, ktére od godziny 10:00 przygotowuja sale,
a osoba odpowiedzialna za dokumentacje fotograficzng wie, gdzie i kiedy ma przyjs¢, aby
robi¢ zdjecia).

Promocja: wyznaczcie osob¢ odpowiedzialng za to zadanie. W jego ramach mie$ci sie:
przygotowanie i opracowanie graficzne ulotek i plakatéw (ktore nastepnie trzeba roznie$¢
i porozwieszac (np. w blokach mieszkalnych, instytucjach, na stupie ogtoszeniowym), za-
mieszczenie ogloszen i artykutow w lokalnej prasie, radiu, telewizji, w Internecie. Zapro-
$cie lokalne media na $wieto. O promocji przeczytacie wigcej na kolejnych stronach.
Pokaz reportazu: Zaplanujcie, jak bedzie wygladac¢ prezentacja Waszego reportazu lub re-
portazy. Zrébcie burze pomystéw i wybierzcie z zebranych propozycji te, ktéra wyda Wam
sie najbardziej trafiona.

PRZYKLADOWE SPOSOBY PREZENTAC)I REPORTAZU:

REPORTAZ Performatywne czytanie tekstu przez zaproszone osoby
PRASOWY z sgsiedztwa przy dzwiekach muzyki na zywo, z wySwietlaniem

w tle zdje¢ badz specjalnie przygotowanej wizualizacji. Mozecie
takze wydrukowac tekst reportazu i rozdac go w trakcie spotkania

FOTOREPORTAZ | Wystawa zdjeé z podpisanymi cytatami — wypowiedziami
bohaterow i bohaterek. Zdjecia mozna rowniez wyswietlac na

rzutniku.
REPORTAZ Odtworzenie publiczne i/lub odtwarzanie przy stoisku z laptopem
RADIOWY i stuchawkami.
FILMIK/ WysSwietlenie z rzutnika na ekranie lub na Scianie budynku
FOTOKAST po zmierzchu.

Pomyslcie rowniez o przedstawieniu bohateréw i bohaterek reportazu oraz poprowadzeniu
rOZmMOwY Z nimi.

Ewaluacja: zaproscie uczestnikow i uczestniczki do podzielenia si¢ swoimi wrazeniami po
zakonczeniu wydarzenia. W tym celu przygotujcie wczesniej karty do ewaluacji, ktore roz-
dacie na zakonczenie spotkania. Mozecie skorzystac z ponizszego wzoru: Drogi sgsiedzie,
droga sgsiadko! Chetnie poznamy Twojg opinie o tym wydarzeniu. Napisz, co Ci si¢ podobato
i byto dla Ciebie najbardziej wartosciowe (przy walizce) oraz co Twoim zdaniem mozna byto
zrobi¢ lepiej i wymagatoby poprawy (przy koszu na Smieci). Dzigkujemy za poSwiecony czas!

CO CI SIE PODOBALO I BYLO DLA CIEBIE CO TWOIM ZDANIEM MOZNA BYtO ZROBIC
NAJBARDZIE) WARTOSCIOWE? LEPIEJ I CO WYMAGALOBY POPRAWY?

fEE=s

Pomystow na rézne dziatania na pewno Wam nie zabraknie. Nie musi to by¢ duza, pet-
na atrakcji impreza — wazne, by nie zgubit si¢ cel: integracja mieszkarcoOw i mieszkanek,
spotkanie si¢ i poznanie nawzajem w przyjaznej atmosferze. Sprobujcie zaczaé od czego$
matego i prostego, popytajcie sgsiadow i sasiadki, w jakiej formie chcieliby sie wtaczy¢ —
moze kto$ upiecze ciasto, przyniesie napoje? Punktem wyjScia do opracowania programu
$wieta moze by¢ tez temat Waszego reportazu.



Krok 9. Kto nam pomoze?

Warto stworzy¢ przyjazna atmosfere wokot Waszych dziatan — im wiecej przychylnych Wam

0s0b, tym wieksza szansa na udane przedsiewziecie. Od poczatku realizacji projektu dobrze jest
rozgladac sie za potencjalnymi sojusznikami i sojuszniczkami oraz budowac¢ z nimi dobre relacje.

Taka wspotpraca powinna obu stronom przynosi¢ korzys¢. To moze by¢ satysfakcja z wktadu
w organizacj¢ wydarzenia, ale na przyktad firmie, ktéra zostanie Waszym sojusznikiem, moze
tez zaleze¢ na reklamie, promocji, stworzeniu dobrego wizerunku w spotecznosci lokalne;.
Pamietajcie, ze najwiekszymi sojusznikami sa Wasi sgsiedzi i sasiadki, ktorym tez powinno
zaleze¢ na wspdlnym wydarzeniu. Ale warto skierowaé prosbe o wspétprace réwniez do wiadz
lokalnych, mediow, prywatnych przedsigbiorcow — wszystko zalezy od tego, jak duze spotkanie
chcecie zorganizowac.

Spojrzcie na tabele — znajdziecie tu podpowiedzi, kto moze by¢ Waszym sojusznikiem.

Wspierajg Was na co dzief, ale moze na spotkanie przygotujg po-
czestunek, uszyjg ozdobne choragiewki lub banery? Czasem lepiej

Rodzice znajg sgsiadow i sgsiadki, majg kontakty zawodowe, ktére tez mozna
wykorzystac.
Nauczyciele Poza osoba, ktdra opiekuje sie Waszym projektem, pomyslcie o zapro-

i nauczycielki

szeniu do wspétpracy innych nauczycieli i nauczycielek — np. do popro-
wadzenia warsztatéw plastycznych lub muzycznych.

Ma wptyw na to, co sie dzieje w szkole — moze udostepni¢ Wam sale

Dyrekcja dodatl tkani ¢ tacniai tawki: podisat pi
szkoty na dodatkowe spotkania, sprzet nagtasniajacy, tawki, podpisac pismo
wspierajgce Was w staraniach o patronat medialny.
Ksiadz Moze zaprosi¢ mieszkancéw i mieszkanki na wydarzenie - np. podczas
3 ogtoszen parafialnych, czy udostepnic sale na spotkania.
Burmistrz/ Warto poinformowa¢ wtadze lokalne o Waszym wydarzeniu i zaprosic
Prezvdent burmistrza/prezydenta na piknik. Burmistrz moze wesprze¢ Was po-
mias¥a przez objecie patronatem wydarzenia, wsparcie finansowe (fundujac
np. nagrody w konkursie) badzZ rzeczowe (gadzety).
Lokalne Moga udostepni¢ miejsce na spotkania, wtaczy¢ sie w prowadzenie
instvtucie zajed, np. organizujac stoisko porad czytelniczych (biblioteka) albo
ytua rozgrywki sportowe (klub sportowy).
Oreanizacie Tworzg je aktywisci i aktywistki, ludzie z pasjg — warto skorzystac z ich
ogarz do]we doSwiadczenia w organizacji podobnych wydarzen lub zdobywania
P 3 grantow na swojg dziatalnoSc.
Prywatne firmy zapewne chetniej przekazg wam dary rzeczowe i swo-
je ustugi niz Srodki finansowe. Ale to wspaniata okazja do wymiany:
Firm drukarnia wydrukuje Wam ulotki i plakaty, a Wy zamieScicie ich logo
y na materiatach promocyjnych oraz podziekujecie podczas wydarzenia.
Moze firma ogrodnicza przekaze kwiaty do zasadzenia we wspdlnej
przestrzeni sasiedzkiej, a cukiernia dostarczy ciasta?
Zwrdccie sie do lokalnych mediow z proSha o zamieszczenie informacji
Media czy artykutéw o Waszym projekcie i wydarzeniu. Jesli dziata lokalna

stacja radiowa — poproScie o patronat medialny.
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A teraz zastanéwcie si¢, co Wy mozecie da¢ swoim sojusznikom i sojuszniczkom! Pamie-
tajcie o zasadzie wzajemnych korzySci — przedstawcie je podczas rozmowy albo w liscie
zapraszajacym do wspotpracy.

Do dzieta!

Poznali$cie grupy potencjalnych sojusznikow i sojuszniczek. Stworzcie teraz liste potrzeb
zwigzanych z organizacjg Waszego wydarzenia oraz liste firm i 0oséb, ktére mogtyby Was
w tym wesprzec. Jesli wysytacie list' (mailem badzZ tradycyjng poczta), dobrze jest zadzwo-
ni¢ po dwoch-trzech dniach, by upewnic si¢, ze Wasz list zostat doreczony. Poproscie

o spotkanie, na ktérym przedstawicie wiecej informacji na temat wydarzenia.

1. Przyktadowy List do sojusznika znajdziecie w rozdziale Kronika sportowa na str. 32.

Krok 10. Promocja

Od poczatku pracy nad projektem warto pamieta¢ o promocji, aby wies¢ o Waszym pro-
jekcie poszta w Swiat — ten blizszy (spoteczno$c lokalna) i dalszy (mtodziez z innych szkot
w kraju, sponsor programu). Aby dobrze zaplanowac dziatania promocyjne, zastandwcie
sie nad nastepujacymi kwestiami:

64

» Przekaz: Co chcemy powiedzie¢? Na czym nam zalezy?

» Grupa docelowa: Do kogo chcemy dotrzec z informacja?

» Sposoby promocji: W jaki sposéb chcemy informowac o naszym projekcie? Jakie mamy
mozliwosci i zasoby? (osobowe, finansowe, gdzie szukac wsparcia?) Co mamy do dys-
pozycji (prasa lokalna, portale spotecznosciowe, plakaty) i co si¢ najbardziej sprawdzi?
(Np. lepiej wybrac kilka kanatow promocji — plakaty w réznych miejscach w mieScie, infor-
macje na stronie urzedu miasta, na forum mieszkanicéwi mieszkanek na Facebooku).

REPORTAZ PO SASIEDZKU



C W I . Kawiarenka

Podzielcie sie na trzy zespoty. Przygotujcie trzy flipcharty: ,Nasz przekaz”,
C Z E = ,Grupy docelowe promocji”, ,Sposoby promocji”. Roztdzcie arkusze pa-

pieru na stolikach. Kazdy zesp6t zajmuje miejsce przy jednym z flipchar-
N I E o towiwypisuje jak najwiecej pomystéw odnosnie danego tematu. Po ok. 5

minutach przechodzicie do kolejnego stolika i tematu. Czytacie spisane
propozycje i dopisujecie swoje pomysty. Po trzech rundach podsumujcie swoja prace — wy-
bierzcie te propozycje, ktore najbardziej pasujg do Waszego projektu. O pomoc w pod-
sumowaniu ¢wiczenia mozecie poprosi¢ opiekuna lub opiekunke. Nastepnym krokiem
bedzie ustalenie harmonogramu akcji promocyjnej, okreslenie zadari do wykonania i os6b
odpowiedzialnych.

Pomyslcie o informowaniu na biezgco mieszkaricéw i mieszkanek o postepach w realizacji
Waszego projektu i prezentacji, ktdra szykujecie. W ten sposdb bedziecie budowa¢ wokot
projektu zaangazowana spotecznos¢. Jednym z pomystéw moze by¢ prowadzenie fanpa-
ge’a Waszego wydarzenia na Facebooku, na ktorym systematycznie (2—3 razy w tygodniu)
zamieszczac bedziecie krotkie informacje, zdjecia dokumentujace poszczeg6lne etapy
projektu, krotkie filmiki (np. wykonane za pomoca aplikacji mobilnej Vine).

Kilka pomystow na promocje spotkania sasiedzkiego:

Opracowanie i dystrybucja plakatow i ulotek: opracujcie tres¢ i grafike materiatéw pro-
mocyjnych. Mozecie skorzysta¢ z darmowych narzedzi internetowych do robienia info-
grafik, np. Canva, Piktochart. Rozwiescie plakaty tam, gdzie sa ludzie, do ktorych chcecie
trafi¢ z zaproszeniem na wydarzenie. Ulotki mozna, po uzgodnieniu z odpowiednimi
osobami, zostawi¢ w sklepie, w bibliotece, w urzedzie, w szkole.

Ogloszenia i artykuly w lokalnej prasie, radiu, telewizji: skontaktujcie si¢ z dziennika-
rzami i dziennikarkami lokalnych mediéw mailowo badz telefonicznie. Przygotujcie wcze-
$niej informacje prasowa, ktora im wyslecie. Na nastepnej stronie znajdziecie cechy dobrej
informacji prasowej. Poproscie o patronat medialny nad Waszym wydarzeniem i ustalcie
zasady: np. dziennikarz gazety napisze relacje z Waszej prezentacji projektu; w zamian
mozecie zaproponowac zamieszczenie logo gazety na materiatach promocyjnych.
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INFORMACJA PRASOWA:
To wazne narzedzie wspotpracy z dziennikarzami i dziennikarkami, utatwiajace nawia-
zanie relacji i polegajace na przekazaniu im informacji o Was i o0 Waszym dziataniu.

Konstrukcja informacji prasowej:

Tytul: atrakcyjny, w intrygujacy sposob wskazuje temat wydarzenia.

Lid: najwazniejsze informacje o wydarzeniu, pisany wyboldowana czcionkg, musi zawie-
ra¢ odpowiedzZ na pytania: Kto? Co? Gdzie? Kiedy?

Rozwinigcie: zawiera pogtebione informacje przekazane w lidzie, odpowiada na pytanie:
dlaczego? Powinno by¢ krotkie i treSciwe, pozbawione duzej ilosci liczb i danych.
Kontakt: imie¢, nazwisko, adres e-mail, telefon do osoby odpowiedzialnej za kontakt

z mediami.

Data: informacja, czy przestany tekst jest aktualny. Informacje prasowg nalezy wystaé
najpozniej siedem dni przed wydarzeniem.

PRZYKEADOWA INFORMACJA PRASOWA:

»...takie styszy sie rozmowy!”

Grupa uczniéw i uczennic z Gimnazjum nr 1 w Plonkach organizuje piknik sasiedzki,
ktory jest podsumowaniem ich pracy nad fotoreportazem o miejscowym targu i lo-
kalnej spotecznosci w Plonkach. Piknik odbedzie si¢ 15 maja 2019 r. na targowisku
»Targ Plonki” w godzinach 11:00-16:00.

Mtodziez przygotowata fotoreportaz jako projekt edukacyjny w ramach ogélnopolskie-

go programu Mtodzi w Akcji realizowanego przez Centrum Edukacji Obywatelskiej. Od
listopada prowadzita dokumentacje fotograficzng na miejscowym targu oraz nagrywata
opowiesci swoich sasiadow i sasiadek, ktore bedzie mozna ustysze¢ podczas wystawy
fotograficznej na pikniku. W organizacje wydarzenia wtaczyli sie mieszkancy i mieszkan-
ki, lokalne wtadze, instytucje i przedsi¢biorstwa. Piknik bedzie okazja do poznania sie¢

i wspolnego $wietowania Dnia Sasiada, ktory jest obchodzony w kilkudziesigciu krajach

w Europie. Podczas pikniku bedzie mozna wzig¢ udziat w warsztatach ekologicznych,
plastycznych, zajeciach sportowych, wykona¢ wspoélnie mural oraz skosztowa¢ domowych
wypiekow. Mtodzi w Akcji zapraszaja wszystkich do udziatu w pikniku.

Kontakt do osoby zajmujacej si¢ promocja: Basia Kaminska, basiak@poczta.eu,
tel. 600 123 456

6 maja 2019 1.

Happening: przygotujcie happening pod hastem , Dzienl dobry s3siedzie. Dzier dobry sa-
siadko”, ktory bedzie polegal na witaniu si¢ z napotkanymi osobami i wreczaniu im zapro-
szenia na piknik, ktory bedziecie organizowaé. Wymyslcie i wypiszcie na kartkach chwytli-
we hasta — moga np. zwraca¢ uwage na zyczliwos¢ miedzysasiedzka. Dodatkowo mozecie
wreczac kwiatki badz balony.

Pamietajcie, by na materiatach promocyjnych zamiescic informacje o sponsorach,
sojusznikach, partnerach medialnych oraz o tym, ze projekt powstat w ramach

programu ,,Mtodzi w Akcji” realizowanego przez Centrum Edukacji Obywatelskiej
w partnerstwie z Polsko-Amerykaiiska Fundacja Wolnosci.




Krok 11. Podsumowanie i wycigganie wnioskow - ewaluacja

Duzo pracy za Wami, ale to jeszcze nie koniec projektu — niezwykle wazne jest podsumo-
wanie tego, co sie wydarzyto.

Podczas spotkania sasiedzkiego zbierzcie opinie uczestnikéw i uczestniczek, np. wyko-
rzystujac wspomniang na poprzednich stronach metode kosza i walizki. Pamigtajcie, by
przygotowac dla sasiadoéw i sasiadek podsumowanie wydarzenia: napiszcie relacje, ktora
zamie$cicie w lokalnych mediach, na portalach spoteczno$ciowych, na stronie urzedu
miasta lub gminy. Podziekujcie wszystkim za zaangazowanie i udziat w §wiecie. Inng forma
relacji moze by¢ krotki filmik nakrecony komorka przy uzyciu darmowych aplikacji albo
galeria zdje¢.

Teraz podsumujcie swojg prace i udziat w projekcie. Pomoze Wam w tym ponizsze
¢wiczenie.

»
C w I - Tarcza strzelnicza
Potrzebny bedzie duzy arkusz papieru (np. flipchart, papier pakowy) z na-

C Z E = rysowanymi kotami (jak na tarczy strzelniczej). Koto dzielimy na czesci (jak
N I E w pizzy), w ktorych oceniaé bedziemy rézne aspekty pracy, np.:

[ ]

[ ]

h

Kazdy z Was zaznacza swoje ,,strzaly”, rysujac kropki w odpowiednich miejscach —im blizej
$rodka tarczy, tym wyzsza ocena. Chetne osoby moga zabrac gtos i uzasadni¢ swojg ocene.

WSKAZOWKA:
Warto przeanalizowac oceny mtodziezy - ktore aspekty pracy nad projektem

zebraty najwiecej pozytywnych ocen (s3 najblizej Srodka tarczy), a ktore najmniej.
Porozmawiajcie o tym wspolnie, zastandwcie sie, co sie udato, z czego jestescie
zadowoleni, a co mozna poprawic na przysztosc. Podziel sie tez swojg opinia.
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Krok 12. Co dalej?

Po podsumowaniu projektu i przeprowadzeniu ewaluacji przeznaczcie jeszcze troche czasu
na refleksje, co dalej. Czy chcecie kontynuowac tego rodzaju projekty, a jesli tak, to w ja-
kiej formie? Z kim? Dla kogo? Czy widzicie zainteresowanie lokalnej spotecznosci Wasza
inicjatywa? Zapoznajcie si¢ z ich opiniami (kosz i walizka) — beda pomocne w planowaniu
kolejnych spotkar i dziatan. Moze takie sasiedzkie spotkania stang sie cyklicznymi wyda-
rzeniami w Waszej miejscowo$ci? Pewnie nie wszystkie pomysty zrealizowaliScie, a pod-
czas pracy nad projektem pojawity sie nowe. Moze poznaliScie wiecej historii opowiedzia-
nych przez mieszkancow i mieszkanki — warto je wszystkie spisac i poszuka¢ mozliwosci

i formuty na ich przedstawienie.

Zastanowcie sie, gdzie jeszcze mozecie pokaza¢ Wasz reportaz: moze zrobicie wystawe
Waszego fotoreportazu w bibliotece, w szkole albo w urzedzie gminy? Teksty reportazu
opublikujcie w Internecie na stronach szkoty, urzedu i instytucji kulturalnych, a wydruko-
wane kopie niech beda do rozdania badZ wypozyczenia w bibliotece.

Zachecamy Was do prowadzenia dalszych uwaznych obserwacji lokalnej rzeczywistosci
i zapisywania jej w formie reportazy!
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ZAMALUJ NA LOKALNIE

SZTUKA ULICZNA, KTORA ANGAZUJE
—

Cezary Hunkiewicz
Agnieszka Jarmut
Anna Mitura

Sztuka uliczna (street art), czyli graffiti, szablony, murale itp. staty si¢ popularnymi srodka-
mi wyrazu, zaré6wno dla artystow i artystek, osob zajmujacych sie animacja kultury i miesz-
kancow oraz mieszkanek miast, w ktdrych powstaja, jak i historykow sztuki, tworzacych
naukowe omowienia tej dziatalnosci. Na potrzeby tej publikacji sztuke uliczna bedziemy
okresla¢ jako spontaniczng artystyczng dziatalno$¢ polegajaca na traktowaniu przestrzeni
publicznej (czyli takiej, ktora jest ogdlnodostepna) i jej infrastruktury (budynkoéw, chodni-
kow, tawek itp.), jako miejsca umieszczania obrazéw i innych form artystycznych.

Sztuka uliczna polega na ingerencji w przestrzen publiczna. Dobrze, jesli w te artystyczna
zmiane wiacza sie osoby, ktore na co dzien z tej przestrzeni korzystaja. Na kolejnych stro-
nach znajdziecie wskazowki jak zrealizowac dziatania w przestrzeni publicznej — mozliwe
do wykonania przez kazdego, niezaleznie od wieku, umiejetnosci plastycznych czy srodkéw
finansowych, a zarazem angazujace odbiorcow i odbiorczynie. Do dzieta!

Rozdziat opracowany na podstawie publikacji: ,Zmiennicy”, CEO, Warszawa, 2014
oraz ,Z(a)maluj na lokalnie”, CEO, Warszawa, 2015.
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Pytanie, od ktorego powinniScie zacza¢ przygode ze sztuka miejska, brzmi: czy sztuka

w przestrzeni publicznej jest potrzebna w Waszej miejscowosci? Dlaczego akurat dziatania
artystyczne sa wedtug Was potrzebne w Waszym otoczeniu? Czy sg lub moga sie stac istotne
dla mieszkanicéw i mieszkanek Waszej miejscowosci?

é W I Za i przeciw

Podzielcie grupe na dwa zespoty oraz wyznaczcie osobe moderujaca dyskusje.
C Z E = Zadaniem kazdego z zespotow jest przygotowanie si¢ do dyskusji na temat:

NIE:

Jeden z zespotéw przygotowuje argumenty ,za”, drugi za§ argumenty ,,przeciw”.
Pytania pomocnicze w dyskusji moga brzmie¢ nastepujaco:

» Czy w Waszej miejscowosci wystepuja przyktady sztuki w przestrzeni publicznej (np. po-
mniki, rzeZby, ornamenty lub sztukateria na budynkach...)? Pytanie to dodatkowo zwroci
uwage na wielo$¢ przejawow sztuki na ulicy.

» Czy w miejscowosci sg przestrzenie zdegradowane, zaniedbane lub zniszczone? O czym
swiadczy ich obecnos¢?

» Komu dziatania artystyczne w przestrzeni beda si¢ podoba¢? Komu moga przeszkadzac?

Poswigccie ok 7-10 minut na prace w zespotach. Nastepnie usiadZcie w kregu i wymiencie
sie pogladami, wnioski zapiszcie na tablicy lub kartce.

WSKAZOWKA*:

é W I _ Poco to robimy?

Aby sformutowac cele Waszego projektu,
C Z E = odpowiedzcie na pytania:
» Co najbardziej Was motywuje?
N I E s * Dlaczego chcecie zaangazowac si¢ w dziata-
nia w przestrzeni publiczne;j?
» Czego sami chcecie si¢ nauczy¢?
» Czego pragniecie dla swojej okolicy?
» Czego pragniecie dla innych mieszkan-
cOw i mieszkanek?

Pomysty uporzadkujcie za pomoca tabeli
na kolejnej stronie znajdziecie przyktadowe
odpowiedzi:




DLACZEGO CHCEMY SIE ZAANGAZOWAC?

Czego sami chcemy sie Czego chcemy dla naszej Czego chcemy dla innych
nauczyc? okolicy? mieszkaincow i mieszkanek?

pracy w zespole i dziele-

aby zainteresowali sie
nia sie zadaniami

Alsyy lap]] wigEpas sztukg uliczng
stworzenia charaktery-
stycznego miejsca, gdzie
mozna sie spotykac

projektowania i malowa-
nia murali

ciekawego wydarzenia
miedzypokoleniowego

Po spisaniu wszystkich odpowiedzi wspoélnie wybierzcie te najwazniejsze. W tym celu kaz-
da osoba moze postawi¢ trzy kropki przy stwierdzeniach, ktore s dla niej szczegolnie waz-
ne. Na koniec podkreslcie odpowiedzi z najwieksza liczbg kropek, spiszcie je na oddzielnej
kartce i powiescie w widocznym miejscu, aby miec je na oku przy kolejnych etapach pracy
nad projektem.

kY ] F L L ]

Wiecie juz, co Was motywuje, teraz warto si¢ zastanowi¢, co bedzie potrzebne przy realiza-
cji Waszych zamierzen. W tym kroku przeanalizujecie, jakie s3 Wasze mocne i stabe strony,
zasoby i potrzeby.

é W I _ Co wiemy? Co umiemy?
Na tablicy zapiszcie pytania: Co wiemy?/Co umiemy? Nastepnie podzielcie
C Z E = tablice na dwie czesci: po lewej wypiszcie potrzebne przy projekcie wiedze
i umiejetnosci, po prawej narysujcie trzy kolumny oznaczone symbolami:
N I E ¢ ¢+ znam si¢ na tym/to moja mocna strona,
» +/- znam si¢ na tym jako tako/czuje si¢ w tym Srednio,
» - nie znam si¢ na tym/nie czuj¢ si¢ dobrze w tym temacie.

Rozdaj uczniom i uczennicom po piec¢ karteczek typu post-it z prosba, zeby napisali na
nich swoje imie i przyczepili je przy kazdej kategorii, okreslajac swoj poziom. Dzigki temu
¢wiczeniu zorientujecie sie, do jakich zadan musicie poszuka¢ pomocy.



'y

PRZYKEADOWA TABELA WIEDZY I UMIEJETNOSCI:
CO WIEMY? / CO UMIEMY?

Historia naszej miejscowosci

Topografia naszej miejscowosci

Znajomosc mieszkancow i mieszkanej naszej
miejscowosci, posiadanie wielu kontaktow

Podstawowe umiejetnosci plastyczne (rysowa-
nie, postugiwanie sie sprayem, postugiwanie sie
kotem barw itp.)

Podstawowe umiejetnosci graficzne (obstuga
programu graficznego itp.)

Zdolnosci interpersonalne (przekonywanie do
wtasnych racji, umiejetnos¢ uwaznego stuchania,
tatwosc przemawiania itp.)

Koordynacja pracy grupowej

Nastepnie zastandwcie si¢, czy dysponujecie potrzebnymi materiatami i sprzetem (farby,
pedzle, ubrania robocze, aparat fotograficzny, samochod, drabina, itp.). Warto przygotowac
liste potrzebnych rzeczy i przy kazdej z pozycji wpisac osoby, ktore deklarujg mozliwo$¢
ich udostepnienia.

MATERIALY I SPRZET - CO MAMY? CZEGO POTRZEBUJEMY?

Jesli sa rzeczy, ktdrych nie jeste$cie w stanie zorganizowac we wiasnym zakresie, wpiszcie
osoby, do ktorych warto zwroci¢ sie z prosba o pomoc lub chwilowo pozostawcie puste
miejsca. Wypetniona liste umie$écie w widocznym miejscu w sali spotkan.

d
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Znacie juz swoje mozliwosci, zasoby i potrzeby — niebawem przyjdzie czas na wybor tema-
tyki Waszego dzieta. Jednak zanim to nastgpi, powinniscie zdoby¢ jak najwiecej informacji
od oséb, ktore w jaki$ sposob beda zwigzane z Waszym projektem.

Sztuka uliczna ma za zadanie oddziatywac na kazdego, kto sie z nia zetknie. Zaréwno
mieszkancy i mieszkanek, jak i przypadkowi przechodnie lub turysci moga sta¢ si¢ odbior-
cami Waszego dzieta. Dlatego na etapie planowania powinniscie poszukac¢ odpowiedzi na
kilka pytan:

Pytanie 1: Kto bedzie gtownym odbiorcg projektu?

Postarajcie sie zebra¢ jak najwiecej informacji o odbiorcach i odbiorczyniach Waszego pro-
jektu, czyli osobach, ktore zetknag si¢ z Waszymi dzietami w przestrzeni publicznej. Zasta-
nowcie sig, jaki jest przecietny wiek, upodobania, oczekiwania i sposob spedzania wolnego
czasu tych os6b? Jakie tematy moga by¢ dla nich wazne i angazujace?

Pytanie 2: Co interesuje Was, a co Waszych odbiorcow??

Spiszcie tematy, ktdre sg dla Was wazne i interesujgce. Zastandwcie sie, ktore z nich mo-
gtyby stac sie motywem przewodnim Waszego dziata. Nastepnie skonsultujcie te pomysty
z mieszkaricami i mieszkankami okolicy; mozecie to zrobi¢ np. za pomoca rozmow czy
sondy internetowej. Wtaczenie do decydowania jak najszerszej grupy os6b pomoze Wam
w zbudowaniu zaufania i poparcia dla projektu.

Petng satysfakcje bedziecie miec tylko wowczas, gdy stworzycie co$§ waznego
dla lokalnej spotecznosci; pamietajcie jednak, ze dziatanie powinno podobac sie
rowniez Wam, czyli twércom i twérczyniom projektu. Musicie liczy€ sie z tym, ze
Wasza praca moze nie przypas¢ wszystkim do gustu, a jedyne co mozecie zrobic,
to wykonac Wasze dzieto najlepiej jak potraficie!

Pytanie 3: Od kogo zalezy powodzenie projektu?

Moga to by¢ konkretne osoby (np. wtasciciel lub zarzadca budynku, na ktérego Scianie
chcecie wykona¢ dzieto), instytucje (np. organy samorzadowe wydajace niezbedne pozwo-
lenia) albo mieszkancy i mieszkanki danego osiedla (ktdrzy moga wptynac na zarzadce
budynku lub pomdéc Wam w pracach). Przekonajcie ich do swoich racji, np. poprzez przy-
gotowanie zwieztego opisu dziatania, cho¢ najwazniejsze bedzie praw
zanie projektu muralu. Znajac dobrze otoczenie, w ktorym dziaké
dotrze¢ do oséb decyzyjnych — lub tych, ktére pomoga w uzysl
i merytorycznego.

2. Petng odpowiedz na to pyt4
dzieki realizacji kolejnego kr




Pytanie 4: Kogo zaangazowac do dziatania?

Pamietajcie o osobach dysponujacych wiedza lub umiejetnosciami, ktdrych brakuje

w Waszej grupie projektowe;j. Jesli nikt z grupy projektowej nigdy nie uzywat pedzla, watka
i farby w sprayu, postarajcie si¢ zaprosi¢ do projektu jakiego$ rodzica lub grafficiarza.
Podobnie, jesli nie posiadacie Srodka transportu, postarajcie si¢ znalez¢ kogos, kto moze
zapewnic przew0z farb i narzedzi malarskich.

Pytanie 5: Kto jeszcze moze Was wspomac?

Pamietajmy, Ze najtrudniej jest otrzymac pomoc finansowa, znacznie tatwiej natomiast
rzeczowy (np. farby, ktérych okres przydatnos$ci niedtugo sie koriczy). By¢ moze w okolicy
jest sklep z farbami, ktory bytby gotow Was wspomoc? Stworzcie tabele, wykorzystujac
wcze$niej zebrane informacje oraz majac na uwadze Wasze kolejne pomysty i plany.

s JAK DOTRZEMY DO 0SOBA
CZEGO KTO MOZE
2 TE) 0SOBY / FIRMY / ODPOWIEDZIALNA
? ?
POTRZEBUJEMY? NAM POMOC? INSTYTUC)I? ZA KONTAKT

Przygotujcie oferte dla osoby lub instytucji, od ktorej chcielibyScie uzyskac wsparcie.
Pamietajcie, Zeby zawrze¢ w niej opis planowanych przez nas dziatan oraz korzysci, jakie
oferujecie w zamian za okazana pomoc.

Pytanie 6: Czy w Waszym otoczeniu jest ktos, kto moze by¢ nieprzychylny
Waszym dziataniom?

Postarajcie si¢ uprzedzi¢ krytyke lub dziatania 0séb zagrazajacych powodzeniu projektu.
Czesto ich bierno$¢ lub nieche¢ wynika z niewiedzy, kt6ra mozna wyeliminowa¢ dobra
kampania informacyjna lub zaproszeniem do wspotdziatania. W przypadku niecheci naj-
lepiej otwarcie komunikowac sie z krytykami, cierpliwie ttumaczy¢ im idee projektu. Pa-
mietajcie, ze dziatajac w przestrzeni publicznej, wchodzicie w relacje z cata spotecznoscia.
Roébcie to swiadomie i madrze.

Osoby, ktorym nie bedzie si¢ podobato to, co robicie, moga pojawic sie¢ na kazdym etapie
projektu. Warto przeéwiczy¢ zachowanie na wypadek takiej sytuacji, np. poprzez udziat
w symulacji. Przeanalizowanie sposobOéw rozmawiania z osobami nieprzychylnymi Wa-
szym dziataniom utatwi Wam reagowanie w przypadku krytyki.



C w I = Negocjacje

Zadanie polega na odegraniu spotkania pomiedzy grupa projektowa, ktéra
C Z E = chce namalowac¢ mural, a podejrzliwie nastawionymi do pomystu przedstawi-
N I E cielami i przedstawicielkami miejscowosci.
[}
[}

Osoby biorace udziat w symulacji maja 5-10 minut, Zeby przedyskutowac w grupie swoje
role. Po tym czasie wszyscy rozpoczynaja rozmowe na forum. Po symulacji omowicie jej
przebieg:

» Co udato sie ustali¢?

» O czym trzeba pamie¢tac przed i w trakcie spotkania?

» Jakich stow i zwrotéw mozna, a jakich nie nalezy uzywac podczas dyskusji?

» Co powinno si¢ zdarzy¢ po spotkaniu?
Whioski zapiszcie na duzej kartce, ktérg mozecie powiesic¢ w sali.

KARTY ROL - DO SKSEROWANIA I WYCIECIA:

Jestescie grupa UCZNIOW

Chcecie stworzy¢ mural na Scianie urzedu w Waszej miejscowosci. Pomyslcie,
komu ten pomyst moze sie nie podobac i dlaczego? Jakich argumentéw uzyjecie,
aby przekonac krytykow Waszego projektu?

...............................................................................................................................................................................................................

ﬁf‘ Jesteécie PRACOWNIKAMI URZEDU

2 Zgtosita sie do Was grupa uczniéw i uczennic, ktéra chciataby stworzyé na Scianie
i Waszej placowki mural. Mural kojarzy wam sie gtéwnie z wandalizmem i bazgrota- :

mi na elewacjach. Nie jesteScie przekonani, czy podoba Wam sie ten pomyst, ale
widzieliScie w internecie inne podobne realizacje, ktére byty bardzo ciekawe.

JestesScie grupg lokalnych GRAFFICIARZY

Dowiedzieliscie sie, ze grupa mtodziezy z pobliskiej szkoty chce wykona¢ mural
w Waszej miejscowosci. Chcielibyscie sie dotgczyc do dziatania.

Jestescie MIESZKANCAMI OSIEDLA, na ktorym znajduje sie urzad miejski

Nie chcecie, zeby na Waszym osiedlu powstaty ,,jakies bazgroty”. Na spotkanie
idziecie, by stanowczo sie sprzeciwi¢ powstaniu muralu.

Jestescie grupa SKLEPIKARZY majacych swoje lokale obok urzedu

Dowiedzieliscie sie, ze grupa uczniéw i uczennic chce namalowac graffiti obok
Waszych sklepéw — na szczeScie nie na nich, ale mimo wszystko Wam sie to nie po-
doba. Boicie sie, ze klienci przestang do Was przychodzi¢, bo ,,bazgroty” na Scianie :

obok ich odstrasza.
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Wybdr lokalizacji dziatan powinien stanowi¢ kolejny etap projektu — nierzadko miejsce
bedzie nieodtacznie zwiazane z tematykg Waszego dzieta. Zacznijcie od spaceru po miej-
scowosci w poszukiwaniu dogodnego miejsca pod mural. Szczegdlng uwage zwrodcie na
opuszczone lub zaniedbane budynki, gdyz zazwyczaj najtatwiej uzyskac¢ zgode na malowa-
nie po $cianach takich obiektéw. Sciana idealna powinna by¢ tatwo dostepna (brak krza-
kow, drzew) oraz pozbawiona drzwi i okien. Kluczowym zadaniem podczas spaceru bedzie
fotograficzna dokumentacja lokalizacji, ktore wtaczycie do Waszej trasy.

é W I - Lokalizator

Na tablicy powiescie mape miejscowosci lub wyswietlcie ja za pomoca
C Z E = rzutnika. Nastepnie podzielcie si¢ na trzy- lub czteroosobowe grupy. Kaz-
da grupa wypisuje na karteczkach samoprzylepnych miejsca, ktore war-
N I E e toodwiedzi¢ podczas spaceru i przyczepia swoje karteczki na mapie. Na
podstawie liczby miejsc zgtoszonych do odwiedzenia ustalcie plan spaceru
oraz rozdzielcie miedzy soba funkcje przewodnika, fotografa i sekretarza (osoby robiacej

notatki). Aby zebrane podczas spaceru wnioski i obserwacje Wam nie umknety, skorzystaj-
cie z ponizszego wzoru Spacerownika.




Qe

¢7" WZOR SPACEROWNIKA:

Data

Miejscowos¢
Trasa
(wyszczegblnienie
przystankéw)

Lokalizacja nr 1 Lokalizacja nr 2 Lokalizacja nr 3

Adres (lub opis)

Kontakt do wtasci-
ciela / zarzadcy

Atrakcyjnos¢
lokalizacji

Widocznos$¢ (czy
Sciana jest widocz-
na z ciggéw komu-
nikacyjnych itp.)

Dostep (czy mo-
zemy podejs¢ do
miejsca bez wiek-
szych utrudnien)

Stan techniczny
(czy $ciana ma
ubytki, pekniecia
itp.)

Otoczenie (jakie
instytucje/obiek-
ty znajduja sie

w sgsiedztwie, kto
mieszka w okolicy)

Uwagi
(historia miejsca,
spostrzezenia itp.)

Wykonanie zdjec
(tak/nie)



Wyboru lokalizacji mozecie dokona¢ podczas dyskusji, szczegdétowo analizujac nastepujace
punkty opisane w Spacerownikach:

» Widocznosc¢ sciany: czy mieszkarcy i mieszkanki bedg w stanie ogladac nasze dzieto bez
utrudnien w postaci krzewow, drzew, znakow, ptotéw. Innymi stowy, czy mural bedzie
widoczny w catej okazatosci?

» Lokalizacja: czy $ciana znajduje si¢ w centrum, czy na uboczu miejscowo$ci? Pamietajmy,
ze im blizej szlakéw komunikacyjnych, tym wiecej 0s6b bedzie podziwia¢ nasz mural.

» Stan techniczny i wyglad: czy $ciana ma okna, drzwi lub inne elementy zaktocajace jej
ptaszczyzne? Czy jest zniszczona, powaznie popekana, czy ma ubytki?

» Zgoda na wykonanie malowidta: kazda Sciana, kazdy budynek ma wtasciciela. Nie dla
kazdego nasze dziatanie bedzie zasadne, wigc uzyskanie zgody na nie moze by¢ niekiedy
bardzo trudne. Miejmy to na uwadze podczas wybierania Sciany pod mural. Jesli budynek
jest relatywnie zniszczony, jego elewacja pokryta napisami, wowczas tatwiej o przychyl-
no$¢ wiascicieli. Niemal na pewno nie uzyskamy zgody na wykonanie muralu na elewacji
niedawno odnowionej. Zastanéwmy sie wiec nad pomalowaniem garazy, budynkdow nale-
zacych do szkoty (np. altan $mietnikowych), pomazanych ogrodzen, pustostanow itp.

» Rozmiar: wybierzmy taka elewacje, na ktorej jesteSmy w stanie stworzy¢ integralne malo-
widto pokrywajace calg $ciang¢. Tym samym nie porywajmy si¢ (przynajmniej na poczatku)
na kilkupietrowe budynki mieszkalne, unikajmy takze muréw zbyt matych — o wysokosci
metra lub nizszych. Idealnie bytoby, gdyby §ciana miata wysoko$¢ ok. dwoch metréw —
bedziemy w stanie pomalowac jg, uzywajac niewielkiej drabiny.

Wykonajcie kilka zdjec kazdej Sciany. Wazne jest, aby zrobi¢ je w dzien, ustawiajac si¢ na
wprost, tak aby cata $ciana zmiescita si¢ w kadrze. Zdjecie bedzie podstawg wykonania
projektu, musi wigec oddawac strukture elewacji. Warto zrobic¢ tez dokumentacje otoczenia,
aby pozna¢ dominujaca kolorystyke i typ zabudowy. Informacje te przydadza si¢ w proce-
sie projektowania muralu.

A jesli nie znalezli$cie dogodnego miejsca? Wowczas musicie sami zadba¢ o podtoze do
malowania. Najprostszym sposobem jest zbudowanie prostej konstrukeji z ptyt OSB lub
rozpostarcie folii typu stretch wokot dwoch stupéw lub drzew znajdujacych si¢ od siebie
w odlegtosci ok. trzech metrow (dobrze naciagnieta folia stanowi wygodne podtoze do
malowania). [Innym pomystem jest wykonanie rysunkéw np. na koszach na $mieci, przy-
stankach autobusowych, tawkach w parku.

Kiedy wybierzecie juz Sciane idealng pod Wasze dziatanie, musicie uzyska¢ zgode
na jej pomalowanie. W tym celu konieczne bedzie przedstawienie projektu, ktéry
chcecie zrealizowac.




Zastanawiajac si¢ nad tematyka Waszych dziatan, powinniScie rozwazy¢ wszystkie plusy
i minusy wynikajgce zar6wno z charakteru miejscowo$ci, jak i specyfiki lokalnej spotecz-
nosci — jej potrzeb oraz oczekiwan (czesto sprowadzajacych sie do wyrazenia: ,chcemy,
zeby byto tadnie”, ale i ,,nie chcemy zadnych zmian”).

Pamietajcie, ze nieprzychylne podejscie mieszkaricow i mieszkanek moze negatywnie wpty-
nac¢ na morale 0sOb uczestniczacych w warsztatach i zniecheci¢ ich do przysztych dziatan.
Dlatego warto odpowiednio wcze$niej zaprezentowac projekt, a nawet wspdlnie go przedys-
kutowac czy skorygowac wedtug sugestii. Nierzadko jest to najtrudniejsza cze¢s¢ catego
procesu — zwtlaszcza gdy w miejscowosci, w ktorej realizujemy projekt, nigdy nic takiego nie
miato miejsca lub, co gorsza, podobne wydarzenie si¢ odbyto, ale efekt znacznie odbiegat od
wyobrazen i oczekiwan mieszkaficoOw i mieszkanek.

Jesli chodzi o temat dzieta, by¢ moze warto postawic¢ na zagadnienie bliskie lokalnej spo-
tecznosci, np.:

mural o tresci historycznej, zwiazany z wydarzeniem istotnym dla danego miejsca,
graffiti o wymiarze edukacyjnym (np. proekologiczny),

malowidto podnoszace estetyke okolicy (celem moze by¢ odnowienie zniszczonej Sciany
czy ozdobienie fragmentu elewacji).

Dobrym pomystem wydaje sie by¢ zaangazowanie w prace zar6wno mtodziezy, jak i senio-
row. Osoby starsze moga opowiedziec histori¢ z przesztosci danej spotecznosci i wspolnie
z mtodzieza przeniesc ja na $ciane, np. w formie komiksu. To $wietna okazja do zacie$nia-
nia wiezi miedzypokoleniowych.



&
C W I = W poszukiwaniu tematu
Aby znalez¢ pomysty na tematyke dzieta, przypomnijcie sobie Wasze moty-
C Z E =  wacje, odwotajcie si¢ do zdefiniowanych wcze$niej zasobow (wiedzy i umie-
N I E = jgtnoéci), a nastepnie niech kazdy i kazda z Was odpowie na nast¢pujace
e  Dpytania:

POMYStY NA MURAL

Co moze byc waine

. . . o
Co jest wazne dla mnie? dla mieszkancow i mieszkanek?

Znani obywatele/obywatelki naszej

Co mnie interesuje? .. Lo,
J miejscowoSsci

Z czym kojarzy mi sig nasza Znaczace wydarzenia historyczne

miejscowosE?
O czym marze? Najwieksze atuty naszej miejscowosci
Co bym zmienit/a? Legendy
Co mnie cieszy? Flora i fauna
Co lubie robi¢? Znaczace miejsca
Co mnie denerwuje? Zabytki, charakterystyczne budowle

JakleW]ens;Sr;eq]e yl'ublone’m.lf]sce Symbole
j miejscowoSsci?

Przedyskutujcie, co jest wazne dla Was jako realizatoréw i realizatorek projektu. Wypracu;j-
cie liste Waszych warto$ci, a nastepnie sprobujcie odtworzy¢ to, co stanowi o tozsamosci
miejsca, w ktdrym zyjecie. Zastanowcie sie:

Jakie elementy musi zawiera¢ Wasz mural?

Jakie elementy mogg sie na nim pojawic¢?

Jakie elementy na pewno nie powinny sie na nim pojawic?

Pamietajcie rowniez, ze Wasza praca powinna wpisywac sie w najblizsze otoczenie, wspot-
gra¢ z nim, stac sie jego czescia.

Na tej postawie stworzcie liste element6w, ktdre znajdg sie na muralu i ustalcie relacje
miedzy nimi, pamietajac aby nie wybiera¢ elementdw zbyt skomplikowanych i trudnych do
namalowania. Na tym etapie nalezy przemysle¢ rowniez, jakich bedziemy potrzebowa¢ ma-
teriatéw: czy do wykonania malowidta beda konieczne szablony (pomys$lmy o nich, zwtasz-
cza gdy w projekcie beda czesto pojawiajace sie elementy, np. liScie, trawa, chmury, litery
iin.), czy tez catos¢ obrazu zostanie wykonana odrecznie, np. za pomoca pedzli, watkow,
fragmentow gazet, kolorowych sznurkéw itp. W projekt mozna wkomponowac hasta (np.
wypowiedzi mieszkanicow i mieszkanek miejscowosci lub wazne daty z krétkim opisem).

Nastepnie popro$cie osobe odpowiedzialng za przygotowanie projektu graficznego o roz-
rysowanie obrazu wspdlnie z Wami. Wizualizacj¢ uwzgledniajaca otoczenie malowidta
przygotujcie na papierze lub w komputerowym programie graficznym.
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ZAMALUJ NA LOKALNIE

Krok 5: Sztuka wyboru formy

Istnieje kilka mozliwosci zrealizowania projektu w zaleznosci od wieku uczestni-
kow i uczestniczek, liczebnosci grupy, zasoboéw materiatowych, finansowych i innych
czynnikow.

Jednym z mozliwych dziatan moze by¢ zaprojektowanie i wykonanie malowidta, ktore na
trwate zagos$ci w przestrzeni publicznej. Do jego wykonania potrzebny bedzie opracowany
projekt, a nastgpnie jego odwzorowanie na $cianie.

Forma farby farby watki tyt L
; . szablony  Sciana Pty typu
Materiaty akrylowe w sprayu i pedzle 0SB stretch

mural wykona-
ny za pomoca + + + + + - -
szablonéw

malowidto
wykonane na
Sciance z ptyt
0SB

mural z uzy-
ciem mchu

N mural
=~ aad - z uzyciem
- mchu

mural wykonany
za pomoca szablonéw




Jesli nie dysponujecie materiatami i Srodkami finansowymi na zakup farb, badz zalezy
Wam na dziataniach proekologicznych, zastandwcie si¢ nad tzw. moss graffiti, czyli graffiti
wykonanym na murze za pomocg mchu. Co prawda efekty nie beda natychmiastowe, ale za
to na pewno interesujace i samg forma promujace dziatania na rzecz ekologii.

PRZEPIS NA MOSS GRAFFITI

Sktadniki mikstury do ,malowania mchem”:
» pudetko kefiru,
» pot tyzeczki cukru,
» kilka kepek mchu,
» plastikowy pojemnik o pojemnosci przynajmniej 500 ml,
» blender,
» pedzel (grubosc nalezy dostosowac do formy, jakg chcemy wykonac).

Wszystkie sktadniki miksujcie razem do momentu uzyskania kremowej kon-
systencji. Przelejcie zawartoS¢ z blendera do plastikowego pojemnika i... gotowe!
Mozecie juz malowa¢ na Scianach. Pamietajcie jednak, ze mech lubi stanowiska
zaciemnione i wilgotne, dlatego tez nie bedzie sie rozwija¢ w kazdym miejscu.
Najlepszym rozwigzaniem jest wybranie Sciany lub muru skierowanego na pétnoc.

Z kolei jesli nie chcecie czekac na pierwsze efekty moss graffiti, a zakup farb przekracza
Wasze mozliwo$ci finansowe, pamietajcie, Ze do stworzenia malowidet na $cianie (ale
takze, na chodniku, tawkach, schodach, folii czy Sciankach wybudowanych z ptyt OSB)
mozecie uzy¢ w zasadzie wszystkiego, co macie pod reka: kredy, gazet, kolorowych sznur-
kow, skrawkow materiatu, tworzac rodzaj kolazu.

Ciekawg i tatwg do zastosowania technika jest rowniez reverse graffiti, polegajace na
~Czyszczeniu” fragmentow $cian za pomoca kawatka materiatu zamoczonego w wodzie z
dodatkiem detergentu - w ten sposob mozna stworzy¢ bardzo interesujace obrazy.

Innym przyktadem warto$ciowych dziatan z zakresu szeroko rozumianej kultury miejskiej,
jest tzw. guerilla gardening, czyli partyzantka ogrodnicza. Moga to by¢ dziatania proeko-
logiczne, polegajace na wzbogacaniu przestrzeni publicznej o nowe ro$liny, kwiaty itp.,

a takze uzupelnianie jej m.in. meblami miejskimi (np. z palet, ptyt OSB), w miejscach, gdzie
ich brakuje, a mogtyby ozywic¢ wiezi sasiedzkie.

To tylko niektore przyktady dziatan, ktére mozna organizowac w przestrzeni publicznej
— tak naprawde to, jaka gataz sztuki ulicznej wybierzecie, zalezy od Was i celu jaki obra-
lidcie, Waszych zasobéw finansowych, czasowych, a takze specyfiki spotecznosci, z jaka
wspoOtpracujecie.



Po wyborze miejsca na mural musicie uzyskaé zgode wtasciciela na jego wykorzystanie. Do
osiagniecia tego celu pomocne moze by¢ pokazanie wizualizacji muralu, jaki zamierzacie
namalowac. Oczywiscie nie jest to konieczne, ale moze rozwiac¢ watpliwosci osoby, ktora
poprosicie o udostepnienie miejsca. W razie niepowodzenia — nie zrazajcie si¢! Poszukajcie
innego miejsca i dostosujcie do niego Wasz projekt.

Pamietajcie, Ze wspolne tworzenie malowidta wymaga doskonatej organizacji pracy.
Zwtaszcza gdy w dziataniu wystepuja dodatkowe elementy, np. przeprowadzenie wywia-
dow i ankiet, spotkania z potencjalnymi sojusznikami i sojuszniczkami, organizacja spa-
ceru po okolicy, przygotowanie uroczystego odstoniecia dzieta, wykonanie dokumentacji
fotograficznej i inne. Zwrdc¢cie uwage na swoje indywidualne predyspozycje i preferencje,
a nastepnie rozdzielcie miedzy siebie zadania, za ktore bedziecie odpowiadac.

é W I . Harmonogram

Podzielcie duza kartke papieru na szes¢ kolumn. Na gorze kazdej z nich wpisz-
C Z E = cie kolejno: ETAP, ZADANIE, OSOBA, KONTAKT, TERMINY, UWAGI, ana-
N I E stepnie zawies$cie kartke w widocznym miejscu.
([ ]
([ ]

Zastanowcie sie, jakie zadania przewidujecie podczas tworzenia malowidta, wypiszcie je,
sprobujcie uporzadkowac, dzielac na ETAPY PROJEKTU i ut6zcie wedtug kolejnosci wyko-
nywania. Nastepnie wpiszcie odpowiednio w pierwsza i druga kolumne tabeli. W kolumnie
OSOBA wpiszcie osoby, ktore podejma sie danego zadania (pamietajcie przy tym, ze chetni
moga realizowac po kilka zadan i ze jedno zadanie moze mie¢ kilku wykonawcow, tylko

w przypadku funkcji koordynatora, lepiej przekazacd jg jednej osobie). Komunikacje utatwi
wam kolumna KONTAKT (gdzie mozecie zebrac telefony lub adresy e-mail). W kolumnie
TERMINY wpiszcie czas, w jakim nalezy wykona¢ dane zadanie (szczegdlnie wazny jest
termin zakonczenia; ustalenie go utatwi Wam prace oraz egzekwowanie od poszczeg6l-
nych oséb ich zobowiazan). Jesli macie jakies dodatkowe UWAGI (np. rzeczy, o ktoérych nie
chcecie zapomniec), wpiszcie je w ostatniej kolumnie.
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-
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ETAP

Sprawy
organiza-
cyjne

Spacer

Pozwolenia,
wsparcie
i PR

Realizacja
muralu

Promocja
rezultatow

Zamkniecie
projektu

PRZYKEADOWA TABELA:

ZADANIE 0SOBA KONTAKT

Nadzorowanie projektu
Prowadzenie spotka#

Obstuga techniczna spotkan:
zapewnienie flipchartu, rzutnika,
komputera itp.

Przewodnik
Wypetnienie kart spaceru

Wykonanie dokumentacji zdjecio-
wej odwiedzonych lokalizacji

Sporzadzenie oferty/wniosku

0 wsparcie

Sporzgdzenie wniosku o udostep-
nienie $ciany

Przygotowanie plakatu
informacyjnego

Dystrybucja plakatow

Organizacja spotkania
informacyjnego

Przygotowanie informacji praso-
wych i promocja projektu

Zamowienie materiatow malarskich,
farb, materiatow ochronnych

Zagruntowanie Sciany
Potozenie podktadu farba akrylowa
Wykonanie szkicu na $cianie

Naniesienie kolorow na Sciane,
odbicie szablondw itp.

Wykonanie konturéw, wykonczenie
malowidta

Czyszczenie narzedzi

Dokumentacja fotograficzna pracy
nad muralem

Przygotowanie zaproszefi na
otwarcie muralu

Przygotowanie informacji oraz
dystrybucja zaproszen

Prowadzenie uroczystosci otwarcia

Wykonanie dokumentacji zdjecio-
wej podczas uroczystosci otwarcia

Sporzadzenie raportu i podzieko-
wah dla sponsoréw i sojusznikéw

Przygotowanie spotkania
ewaluacyjnego

=
g

-
i

TERMINY

-

UWAGI



Znacie juz idee i cele Waszego projektu, wybraliscie lokalizacje i tematyke malowidta,
przygotowali$cie projekt graficzny Waszego dziata oraz podzielilicie si¢ zadaniami — pora
na wprowadzenie pomystéw w zycie! Na poczatek sporzadZcie liste potrzebnych mate-
riatow i narzedzi. Jesli realizujecie projekt na starej zniszczonej Scianie, nalezy wczesniej
odpowiednio j3 przygotowac — zdrapacd starg farbe i uzupeinié¢ ubytki.

Przyktadowy zestaw materiatow potrzebnych do wykonania muralu:
» akrylowe farby zewnetrzne (r6zne kolory; tacznie ok. 101),
» farby do graffiti w sprayu z zestawem zaworow (ok 10 sztuk),
» nozyki do ciecia papieru,
» brystol A1 do wyciecia szablonéw (10 sztuk),
» pedzle (r6zna grubos¢, po sztuce do kazdego planowego koloru),
» walki (r6zna szeroko$¢, po sztuce do kazdego planowego koloru),
» folia i tasma malarska do zabezpieczenia terenu pracy,
» gumowe rekawiczki,
» kuwety do farby,
» wiadra na wode,
» drabina.

Przed wykonaniem obrazu na $cianie nalezy zabezpieczy¢ teren: roztozy¢ folie na ziemi

i ostoni¢ elementy, ktdre nie moga zosta¢ pobrudzone farbg. Nastepnie warto zagruntowac
Sciane na jednolity kolor stanowigcy tto malowidta. W kolejnym kroku powinniscie wyko-
nac szkic, czyli mozliwie doktadnie przenie$¢ na $ciane wszystkie elementy projektu.

Pamietajcie, aby kolor, ktdrym szkicujecie na $cianie, byt zblizony do koloru tta, tatwiej
wowczas zlikwidowac zbedne linie. Po naszkicowaniu zacznijcie wypelnia¢ odpowiednimi
kolorami elementy malowidta oraz odbija¢ szablony. Do przygotowania szablonéw po-
trzebny Wam bedzie duzy sztywny brystol lub karton. Narysujcie na nim wzor, a nastgpnie
nozykiem do ciecia papieru wytnijcie kontury, tak aby w papierze pozostat otwor w ksztat-
cie pozadanego wzoru. Na samym koricu wykonajcie kontury. Po zakoficzeniu malowania
nalezy posprzatac teren i sfotografowac efekt koncowy.

Po zakoniczeniu projektu nie zapomnijcie zaprosi¢ mieszkarnicow i mieszkanek oraz sojusz-
nikow i sojuszniczki na jego oficjalne odstonigcie i podsumowanie. Podziekujcie za okaza-
na pomoc, np. poprzez wspolne zdjecie na tle projektu.



Krok 8: Promocja - wazna rzecz

Malowanie w przestrzeni publicznej cieszy si¢ duzym zainteresowaniem mediow. Warto
wiec przygotowac krotka informacje prasowa na temat projektu i rozestac jg do lokalnych
mediéw, a takze umiesci¢ w internecie np. na portalach spotecznosciowych. Ciekawym
pomystem jest rtOwniez przestanie do mediéw zdjecia ze stanem przestrzeni publicznej
»przed” i ,po” Waszym dziataniu. Przyktadowa informacje prasowa znajdziecie w niniejszej
publikacji na stronie 66.

Inna mozliwo$cia na rozpromowanie Waszego projektu jest zorganizowanie oficjalnego
odstoniecia muralu, na ktore warto zaprosic spotecznosc¢ szkolna, mieszkaficow i miesz-
kanek miejscowosci oraz przedstawicieli i przedstawicielki lokalnych mediéw. Pamigtajcie
przy tym, ze kto$ powinien powitac¢ przybytych gosci oraz opowiedzie¢ dlaczego zdecydo-
waliScie si¢ na taka forme dziatania i dlaczego uwazacie, Ze dbanie o wsp6lng przestrzen
jest wazne.

Jesli spodobata Wam si¢ praca nad muralem i planujecie jeszcze kilka podobnych realiza-
cji, pomyslcie nad stworzeniem wiasnego podpisu lub znaku, ktéry bedziecie umieszczac
na wykonanych przez Was malowidtach. Moze to by¢ symbol zwigzany z miejscowoscia,
abstrakcyjny wzor lub po prostu nazwa Waszej grupy.




Krok 9: Dobre stowo na zakonczenie

Po zakoniczeniu dziatar warto spotkac si¢ w gronie organizatoréw i organizatorek, aby
podsumowac przebieg projektu. Porozmawiajcie zaréwno o tym, co si¢ Wam udato, jak

i o tym, nad czym trzeba jeszcze popracowac podczas organizowania podobnych inicja-
tyw w przyszto$ci. Pamietajcie, aby spisa¢ najwazniejsze wnioski. Nastepnie pogratulujcie
sobie nawzajem sukcesu oraz podziekujcie za wspdtprace — mozecie to zrobi¢ za pomoca
ponizszego ¢wiczenia:

C WI- Dobrze, ze jestes

UsiadZcie osobno. Kazdy niech ma do dyspozycji plik samoprzylepnych

C Z E = Kkartek i co$ do pisania.
Nastepnie, my$lac o konkretnych osobach z grupy, dokoniczcie zdania:

N I E o * Dziekujeci za...
» Dobrze, ze jestes, bo...
» Bez ciebie nie udatoby sie...
» JesteS mistrzem w...

Pamietajcie: Na jednej kartce umie$écie jedno zdanie. Kazda osoba przygotowuje po jednym
egzemplarzu dla wszystkich pozostatych. Nie odczytujcie tych zdan na gtos —niech pozosta-
na do wytacznej wiadomosci adresatéw i adresatek. Po zapetnieniu kartek wstaricie i zacznij-
cie przylepiac je sobie na plecach. Na koniec kazda osoba powinna mie¢ taka sama liczbe
egzemplarzy. Moze by¢ przy tym nieco zamieszania, ale najwazniejsze, aby byto wesoto!

WSKAZOWKA:
Pamietajcie, Ze warto jest wystosowac podziekowania do wszystkich osob i in-

stytucji, ktore udzielity Wam wsparcia podczas przygotowania i realizacji muralu.
Dobrym podziekowaniem moze by¢ dyplom lub wspélne zdjecie z finatu akcji.

Sztuka ulicy - inspiracje, zdjecia, informacje:
www.polskistreetart.blogspot.com
www.3fala.art.pl

www.allmycity.org
www.gdanskaszkolamuralu.blogspot.com







Mtodzi w Akcji to ogdlnopolski program edukacyjny, ktérego celem jest inspirowanie opiekunéw
i opiekunek mtodziezy oraz ich podopiecznych do podejmowania nieszablonowych dziatan na rzecz
swojej okolicy oraz jej mieszkaficow i mieszkanek za pomocg metody projektu. W edycji pod hastem
»Kreatywne wyzwania” przypominamy cieszace sie wielkg popularnoscig Sciezki tematyczne
z zastuzonego, choc nieistniejacego juz programu Mtody Obywatel, zachecajgc mtodych ludzi
do wcielenia sie w role etnologéw, reporteréw i artystéw. Zapraszamy do skorzystania z szeregu
wskazoéwek i Ewiczef, ktére z pewnoscig spowoduja, Zze praca z dzie€mi i mtodziezg bedzie
ciekawsza i bardziej efektywna.

Anna Mitura
Koordynatorka programu Mitodzi w Akcji
Centrum Edukacji Obywatelskiej

CEO

Centrum Edukacji Obywatelskiej jest najwiekszg polska organizacjg pozarzadowa dziatajaca
w sektorze edukacji. Od blisko 25 lat zmieniamy polskg szkote i konsekwentnie pracujemy na
rzecz tego, by mtodzi ludzie uczyli sie madrzej i ciekawiej, a praca nauczycieli i nauczycielek oraz
dyrektoréw i dyrektorek byta bardziej efektywna i satysfakcjonujaca. Wprowadzamy do szkot
nowoczesne metody nauczania oraz ocenianie ksztattujace. Prowadzimy programy, ktdre pomagaja
mtodym ludziom zrozumieé Swiat, rozwijajg krytyczne myslenie, wiare we wtasne mozliwosci,
ucza przedsiebiorczosci i odpowiedzialnoSci, zachecaja do angazowania sie w zycie publiczne
i dziatania na rzecz innych.

Zalezy nam, aby w szkotach panowaty relacje oparte na wzajemnym szacunku i partnerstwie,
a dorosli dostrzegali oraz doceniali naturalng che¢ i zdolno$¢ uczenia sie mtodych ludzi. Dzieki
naszym programom szkota staje sie miejscem wspélnej nauki, pokazuje moc obywatelskiego
dziatania i solidarnosci. Pomaga mtodym ludziom w szukaniu wtasnej drogi zyciowej, rozwijaniu
pasji, otwartosci i odpowiedzialnosci za Swiat, w ktérym zyjemy.

W naszej pracy stosujemy metode projektu edukacyjnego, w ramach ktérego mtodzi ludzie pod
opieka nauczycieli i nauczycielek podejmuja zespotowe dziatanie, sami okreslajac jego cel i biorac
odpowiedzialnoS¢ za wynik. Zbierajg i analizujg informacje na dany temat, planujg konkretne
dziatania, okreslajg zasoby i czas potrzebne na ich realizacje, dzielg sie zadaniami. Pracuja
w zespole i wprowadzajg zmiany w swoim najblizszym otoczeniu. Jednym z naszych programéow
jest program Mtodzi w Akcji, w ramach ktérego powstata niniejsza publikacja.
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